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Call of Duty 4, auquel jai joué ce
week-end, me géne. Passons outre
le fait que le je est un FPS banal
dont le manque d'innovation est
camouflé sous une habile mise en
seéne @ gros budget. Tenez,
oublions méme le scénario bouffi
d'une propagande nauséabonde
expliquant que les gentils anglo-
saxons doivent faire la police du
‘monde, parce que les Russes et les
Arabes sont des sauvages qu'il fout
dresser & coups de rafales de M16.
Non, ce qui m'a vraiment dérangé,
clest ce passage du jeu directement
ré dune vidéo circulant sur le
Net, un film tourné en vision noc-
turne par la caméra embarquée
d'un hélicoptére de comba sur-
veillant des silhouettes irakiennes.
Clest juste un assassinat en direct,
on y voit les pilotes américains
‘massacrer trois bonshommes
désarmés depuis le confort de leur
cockpit climatisé, puis achever un
blessé qui se traine au sol. Les
développeurs avaient-ils vraiment
besoin de reproduire - trés fidéle-
ment - cette vidéo effarante, en
encourageant le joueur a faire la
méme chose ? Je vois déja le ni-
veau Abu Ghraib de Call of Duty 5
oi on lchera des chiens de combat
sur des prisonniers - magnifique-
‘ment modélisés grace & un tout
nouveau moteur 3D ! Alors je suis
le premier, dans un jeu vidéo, &
aimer tirer sur des trucs, faire
exploser des machins, méme égor-
ger des gens au couteau rouillé.
Mais est-ce que je peux demander
aux développeurs de ne pas écrire
leurs scénarios en regardant
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NPD Blues

Le NPD, ce nlest pas seule-
ment une nouvelle orientation
sexuelle ou le parti néo-nazi
allemand m:

pe privé américain de reche
che marketing, pourvoyeur de
chiffres de ventes générale-
ment trés repris dans la pres-
se. Ils viennent de publier les
résultats de lindustrie
ludique pour 2007 aux Eta
Unis et les constructs
comme les éditeurs peuvent se

record de 40 % pour atteindre
17,94 milliz de dollar
Du coté des consoles, c'es
Nintendo qui l'emporte

la main grice aus
cumulées de la DS et de

qui atteignent 14,8 millio;
d'unités. Sony ne s'en sort pas
trop mal (10,35 millions de
consoles vendues) gréce a la
ayStation 2 et la PSP la
PlayStation 3 étant encore

par
avec une W
Duty 4. C'est rassurant.

Samba et sans jeux

Alors qu'au Brésil, les attaques
de téton pointu, de fesse frétil-
lante ou de cuisse légére provo-
quent chaque année plusieurs
dizaines de millions de morts,
principalement en période de
carnaval, le gouvernement choi-
sit de détourner le regard et de
s'attaquer & un autre danger :
le jeu vidéo. En effet, depuis le
19 janvier 2008, il est devenu
illégal de commercialiser Ever-
Quest et Counter-Strike, deux ti-
tres qui de toute faon sont, au
choix, trop gratuits ou trop vieux
pour se trouver dans le commer-
ce. Selon le juge responsable de
cette décision, Carlos Alberto
Simoes, ces deux jeux encoura-
gent "la subversion de l'ordre
public, constituant de fait une
attaque envers l'état démocra-
tique, la loi et la sécurité publi-
que'. Interrogés a ce propos, les
cartels de la drogue et les en-
fants-tueurs des bidonvilles ont
choisi de ne pas répondre mais de
nous arracher les testicules avec
des pinces chauffées & blanc.

I.A

IRL en Russie aussi ?
Clest trés curieux mais il
semble que les comporte-
ments les plus extrémes face
aux MMO aient lieu dans les
pays et ex-pays communistes.
Aprés le meurtre d'un chinois
ayant revendu le sabre
magique prété par un ami,
clest en Russie que les esprits
séchauffent et que les
actions dérapent. Deux guil-
des rivales sur le MMORPG
coréen Lineage II s'étaient
donné rendez-vous pour s'ex-
pliquer en vrai aprés la mort
d'un des personnages en PVP.
Abus de vodka ? Désir de se
comporter comme leur prési-
dent ? La rencontre, censée
se dérouler dans la joie et la
bonne humeur, aura dégéné-
ré en rixe générale. Manque
de bol, 'un des membres gra-
vement blessé aurait décédé
lors du trajet le conduisant
4 I'hopital. D'aprés Russia
Today, c'est la deuxiéme fois
qu'un joueur de MMO est tué
suite & un désaccord in-game,
un jeune de 20 ans ayant
aussi assassiné sa grand-
mére parce qu'elle lui deman-
dait de passer a table en plei-
ne session de jeu. Pas de
doute, l'ouverture au capita-
lisme n'a que du bon.

Bonne nouvelle pour les ciné-
philes, mauvai
de nanar

70 millions de dollars et aux
modifications de la loi allema
de empéchant les contri

teur promet un futur

Zombie Mas:
de Postal

e dans la veine




"TTISRAEL A ENFIN RETABLI LE COURANT ELECTRIQUE A GAZA, MAIS LES PALESTINIENS NE DECOLERENT PAS

La pilule du lent de main
Ce matin en me
levant, jai pris
mes  antidépres-
seurs et mon aspi-
rine pour lutter
contre la gueule
de bois. Apres —
un petit-déj
vitamine C, je me suis fait un café
Guronzan et je vais boire du Coca
toute la journée pour rester compé-
titif, et travailler plus pour gagner
plus. Ce midi, pas le temps de
déjeuner, jopte pour l'ultra-levure
et les protéines en poudre a mélan-
ger. Ce soir avec Carla, il va falloir
assurer et comme je suis pré-
voyant, javale mon Viagra trois
heures avant. Si l'alcool ne fait pas
suffisamment d'effet, j'ai mes som-
niféres sur la table de chevet.
Encore une bonne journée écoulée,
dommage qu'aux FPS je sois tou-
jours aussi mauvais. Réjouis-toi
mon gars, grice & FPSBrain, dans
un nouveau domaine tu vas domi-
ner. Venue d'Allemagne, la pilule
miracle spéciale pro-gamer garan-
tit un effet positif sur la concentra-
tion en moins de 60 minutes et
pendant plus de 6 heures sans
mains qui tremblent. A la rédac-
tion, Omar Boulon abuse de ce
genre de produit mais est toujours
‘aussi mauvais, comme ceux dentre
vous qui fréquentent nos serveurs
Team Fortress 2 peuvent le consta-
ter chaque jour.

Bison Zipé

A 1'Université de Californie
Los Angeles, on a des idées,
on a des moyens et on pos-
séde sans doute aussi de
trés grandes quantités de
drogues récréatives. Suffi-
samment, en fout cas, pour
plancher sur un systéme de
peer-to-peer, inspiré par
BitTorrent et réservé aux
voitures. Ce machin permet-
trait d'échanger, sans fil,
des informations concernant
I'état de la route, un Top 50
des différents panneaux de
signalisation remarquables
dans la région ou du contenu
destiné a distraire les passa-
gers. Le procédé, prévu pour
I'horizon 2012, au prix de
500 dollars, permettrait de
connecter instantanément
des voitures en mouvement
pourvu qu'elles soient éloi-
gnées de moins de 300 me-
tres. Btant piéton pratiquant,
jlen ai un peu rien a faire, et
d'ailleurs ne comptez pas sur
moi pour donner mon sang
Te jour olt un rigolo, sur A4,
un week-end de Pentecote,
remplacera infotraffic.torrent
par une version pirate non-
censurée de "Rolis de veau en
goguelte 2".

Duel de glands
A ma droite,
John Romero,
développeur le
plus ridiculisé
et le plus ridi-
cule du monde.
A ma gauche, Mike Wilson,
patron de Gamecock, célebre
pour son rallye anti-E3 mené a
coups de jeunes filles nues et de
pénis en plastique. La raison de
la dispute ? On ne sait pas mais
les deux hommes ont bossé sur
Daikatana, le Halo 3 des an-
nées 90. Premier round, Romero
frappe, il traite Gamecock de
vautour s'appropriant le travail
des développeurs indés et
recueillant les louanges, "comme
pour Daikatana". Wilson riposte,
il a l'air enragé. Il délivre une
série de "je n'assumerai pas le
géchis que tu as fait de ton projet”
en alternance avec un je me suis
battu pour sauver la société du
poison que tu lui avais injecté".
Romero recule dans les cordes,
il semble sonné. Misere ! Mike en
profite pour balancer son fameux
"ce qui restera de toi, ce sont des
ex-femmes, des enfants sans pére
et des implants mammaires ridi-
culement gros, tas bien fait de te
faire la malle en Roumanie pour
ramasser ta derniére gonzesse'
Nouveau K.O. pour Romero, qui
a demandé larrét des combats
sur son site web. Pauvre, pauvre
John.
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Guitar Hero ot Martyr
Si vous avez la naiveté de
croire que raler est le
meilleur moyen d'obtenir
satisfaction, en particulier
lorsqu'un produit se révéle
pourri, alors écoutez cette
histoire. Des milliers de per-
sonnes ayant acheté Guitar
Hero 3 sur Wii, aux Etats-
Unis, ont eu le malheur de
découvrir que toutes les pis-
tes sonores étaient en mono.

Sous la pression populaire,
Activision sengagea a rem-
placer toutes les versions
qui lui seraient retournées.
Une victoire pour le peuple ?
C'était sans compter sur
les incroyables ressources de
l'éditeur : il vient d'envoyer
un mail aux 860 personnes
demandant la version stéréo
du jeu, en laissant les adres-
ses email de ses clients
mécontents dans le message.
Sinon, ¢a n'a rien a voir, mais
je vends & bon prix 859 adres-
ses email garanties 100 %
valides au premier spammeur
qui se manifestera.
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EA prend un coup

tlans les bourses

Bosser a la Deutsc}\ Bank, clest
la grande classe. Etre analyste
financier spécialisé dans les flux
boursiers des nouvelles technolo-
gies, clest le réve. Et sappeler
Jeetil Patel, c'est finalement un
prix assez léger pour profiter des
deux trucs précédents. Car le
brave Patel fait la pluie et le
beau temps & la Bourse. Et voila
qu'EA Sports tremble depuis que
notre copain a annoncé que
Madden, le fameux jeu de foot-
ball ricain, vient de se casser
la tronche en 2008, avec 5 % de
ventes, soit 100 000 exemplaires
en moins par rapport aux années
précédentes tandis qu'une licen-
ce parallele, NCAA Football, perd
17 points. Allez hop, clest parti
pour une mise en garde publique
aux acheteurs contre l'action
Electronic Arts. La faute a quoi ?
La faute a des versions trop simi-
laires d'une année sur l'autre.

Allez Jeetil, sois honnéte, avoue
que t'as monté cette histoire de
toutes piéces parce que tu es dé-
goiité d'avoir acheté Madden 08
avant d'avoir lu le test

™

The Cable Guys
Time Warner Cable, vendeur de
bonbons dans le Dakota et
deuxiéme cablo-opérateur améri-
cain, vient de trouver une idée
fantastique pour remédier &
T'encombrement de son réseau :
facturer son service Internet a
haut débit en fonction de l'usage
qu'en fait I'abonné. Selon l'entre-
prise, cela n'aurait d'effet que sur
les plus gros utilisateurs, les 5 %
de ses clients qui consomment
prés de la moitié de sa bande

passante. La mesure n'est en tout
cas valable que pour une ville du
Teczas, qui servira de test avant
d'envisager l'application de cette
mesure & l'échelle nationale. S'il
ne réussit pas ainsi a se débarras-
ser de ses clients les moins ren-
tables, le groupe aura au moins
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de quoi les faire douiller, et
espeére ainsi endiguer le fléau du
téléchargement de vidéos avant
quil ne prenne plus d'ampleur.
Y a pas a dire, la vidéo a la
demande et les offres de téléchar-
gement légales ont de l'avenir
avec ce genre de mentalité...
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Raymond not dead

"Je n'aurais jamais dit ce qu'on
me fait dire, dans aucun contex-
te, puisque cette citation n'en est
pas une. Et, peu importe ce d quoi
elle est appliquée, je m'applique
i dire qulelle est, évidemment,
d'une évidente absurdité." Reve-
nez ! 11 ne s'agit pas d'un sketch
posthume de Devos mais dune
déclaration de Jack Thompson
recueillie par Eurogamer. L'avo-
cat commente une citation lui
ayant 6té attribuée par un journal
britannique, le Daily Standard,

ite entrevie &
Shotgun, un

SimCity, de S

revient sur la g de ce der
nier en nous rappelant que la
mmer-

gigantesque

KinugiusBanda

Genre : Action 30

Développeur : Activision (Etats-Unis)
Editenr : Activision

Sortia prévue : Eté 2008

Les films d'animation de DreamWorks, clest comme le Beaujolais
Nouveau, il y en a un nouveau fous les ans, et on ne sait jamais si ¢a
sera bon ou imbuvable. Prévu pour I'été, Kung Fu Panda sera la cuvée
2008, avec au doublage Jack Black que l'on commence & voir partout
plus d'autres stars et des filles faciles. Activision, qui détient les droits
d'adaptation, a donc prévu de sortir la version jeu vidéo & peu prés en
méme temps que le film pour faire des économies sur la propagande
et le marketing. J'imagine donc que l'on revivra les grands moments
du film plus quelques scénes supplémentaires afin de saisir toutes les
subtilités du scénario. Non parce que cette histoire de Po le panda qui
doit devenir un maitre de kung-fu pour sauver la jungle chinoise des
méchants léopards emmenés par Tai Lung, ca ne me parait pas
trés clair, D'aprés les premiéres infos, il s'agira surtout d'un jeu de
plateforme/action en 3D avec combats d'arts martiaux (surprenant,
hein ?). Pour varier un peu les situations, on permutera de temps

, en hommage
lavatar devait
s saleté
ns le mode
nent  supprime
mt la sortie commerc

en temps avec les maitres de Po, soit un singe, un tigre, une vipere et
un panda roux disposant chacun de leur technique et coups spéciaux.
Moi, du moment qu'on peut faire souffrir des animaux qui parlent, je
suis partant.

(ou les

Threanor

étaient dailleurs

concept qua force

brave petit ¥

de développer le gros du titre
tout seul dans son

taquant d'abord au systeme
dinteraction

bibliothéque ouverte do
Moralité, e

dans le cadre d'un article trai-
tant du jeu Buzz : Le Quiz de
I'éeole congu en partenariat avec
le ministére de I'éducation amé-
ricain. Thompson y apparait,
rappelant que "les jeux vidéo
ont blessé plus de gens qu'ils n'en
ont aidé". Le juriste nie en bloc,
précisant qu'il est impossible de
prouver ou de quantifier cette
thése. Qui plus est, il se décrit
comme "trés irrité que le reporter
ait choisi d'inventer la citation
dont il avait besoin" tout en rap-
pelant qu'il sera ravi de Tecevoir
des critiques tant quelles ne se
Dasent que sur ses propos réels.
T'inquiéte Coco...
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Darker than Black

J'ai quelques idées sur les prochai-
nes découvertes que devrait nous
amener la science pour faire pro-
gresser I'humanité : la téléporta-
tion, la fin du sommeil et les mous-
taches instantanées. Mais en atten-
dant, je sais me contenter de peu.
Alors jaccueille avec enthousiasme
l'annonce du matériel le plus som-
bre jamais créé, a défaut de mieux.
Sans vouloir trop rentrer dans les
détails, il sagit dun arrangement
vertical de nanotubes de carbone

de faible densité. Si vous ne savez

pas ce qu'est un nanotube - et je ne
pourrais vous en vouloir -, disons
que clest un tube formé dune
feuille enroulée dont I'épaisseur est
dun atome de carbone. La "forét"
de nanotubes ainsi créée absorbe
trés bien toutes les couleurs de la
lumiére tout en les reflétant trés
mal. Ses propriétés dabsorption
seraient trois fois supérieures au
précédent matériau tenant du titre,
a savoir le tissu de la robe de
Monica Lewinsky. Si les applica-
tions prévues concernent les cellu-
les et panneaux solaires, je crois
surtout que ce sont les marques
de fringues pour gothiques qui
apprécieront.

1l est niais

Ia divin Xavier...
Le fondateur
de  Free,
Xavier Niel
de son petit
nom, est un
homme trés
généreux

il a distribué pour prés de
deux millions d'euros a des
associations pendant les fétes
de Noél sous forme dactions.
Emmaiis, Espoir, I'Association
franaise de lutte contre les
myopathies (ne surtout pas
oublier le dernier 'i") et trois
autres clubs rigolos ont ainsi
hérité de plus de 3 000 actions
chacun, tandis que la Fon-
dation Free écopait du double.
Ces actions proviennent du lar-
feuille personnel de M. Niel,
qui ne posséde dorénavant
plus que les deux tiers du
capital du groupe. Il convient
de dire que cette générosité
est totalement désintéressée,
puisqu'elle n'a fait l'objet que
dune nouvelle rubrique sur le
site dTliad, "Autres informa-
tions financiéres', avant de
faire le tour du Net. Ce n'était
donc que du pur mécénat, et
le fait que M. Niel était aupa-
ravant habitué 2 défrayer la
chronique pour son accoin-
tance avec les abus de biens
sociaux dans ses sex-shops n'a
donc rien & voir.

Parfum sapin

(a sent le roussi depuis longtemps
dans les studios de Perpetual
Entertainment. Cela a commencé
avec Gods & Heroes, un MMO
inspiré de la mythologie romaine,
abandonné faute de moyens pour
pouvoir se consacrer pleinement
au développement de Star Trek
Online. Puis il y eut l'arrivée d'un
mystérieux investisseur, ayant
pour conséquence l'adoption d'un
gameplay plus léger pour les casual
gamers. Finalement, les choses ne
vont pas si mal que cela puisque le

jeu a lui aussi été abandonné, ce

qui le sauve sans doute dun ridicu-
le fort regrettable. Le studio tente

Robots dans la brume

Jusqua présent, les robots
étaient aussi fascinants que
ridicules. Il suffit pour s'en
convaincre de regarder la fonc-
tion & laquelle ils étaient desti-
nés : faire du skate, jouer de la
trompette... 11 n'empéche que
la révolution est en marche, et
que les progrés sont tous les
jours plus évidents. Le dernier
robot en date n'a pas de fonc-
tion particuliére : il se contente
de marcher, mais son cas est
tout de méme passionnant. Sile
bipéde électronique se contente
en effet de se mouvoir dans un

donc mai de se dét

lat japonais, cest un

de sa licence et des travaux déja
réalisés et la rumeur court que
Cryptic Studios, responsable des
City of Heroes/Vilains, serait inté-
Tessé. Rien n'est toutefois fini pour
Perpetual qui devrait continuer &
réaliser et vendre des moteurs de

jeu. Tout va pour le mieux dans le

meilleur des mondes donc, hormis
peut-étre pour les employés ayant
sauté sur loccasion pour se faire
licencier.

chimpanzé placé sur un tapis
roulant aux States qui le com-
mandait. Gréce a des prouesses
de neurosciences, les signaux
"émanant de plusieurs centaines
de neurones commandant les
mouvements" sont transformés
en temps réel 'de sorte que le
robot marche de la méme fagon
que le singe', dixit les scien-
tifiques par lintermédiaire de
TAFP. Ces avancées devraient
permettre & terme aux paraly-
sés de recouvrer leur mobilité,
mais je me demande sil nly a
pas un risque de les voir se
chercher les poux et se tripoter
mutuellement le pénis en cen-
tre de rééducation.




De Charybde en SCi la
On suit les déhoi-
res de SCi depuis
quelque  temps
maintenant.
Jusqua présent,
rien de trés rassurant n'était
a signaler, en dehors de la
médaille d'or de plongeon acro-
batique accordée aux actions de
la société. Mais les choses ne
devraient plus étre comme
avant maintenant, puisque la
douce Jane Cavanagh (Ianglai-
se ayant fondé l'entreprise) et
deux de ses collaborateurs vien-
nent de démissionner aprés un
nouveau saut carpé des actions
et des pressions d'un gros inves-
tisseur souhaitant garder son
anonymat. Je ne veux pas jouer
au prédicateur ni au macho
mais avec une honne grosse
paire de bollocks  la téte de
SCi, le groupe devrait vite
redresser la barre. Ou au moins
limiter ses pertes.

World of Spacecraft

Ne sachant plus trop comment jus-
tifier ses milliards de dollars qui
partent dans des projets vitaux tels
que les plantations hydroponiques
sur Saturne ou la terraformation

disr ¢
vARCE QUE TES
UN DaibAcﬂ.E?

de la Corse, la NASA a décidé de
suivre l'exemple de larmée améri-
caine et-son America’s Army, le
nauséeux outil de recrutement/
propagande qui pousse les débiles
mentaux fanas de FPS a croire
quiils s'amuseront autant a l'armée
(avant de crever comme des cons,
six mois plus tard, dans une
banlieue de Fallujah ; voir news ci-
contre). L'agence spatiale lance
donc un concours de projets de
MMORPG sur le théme de la NASA
et axé sur l'éducation. Les partici-
pants ont jusqu'au 15 février pour
proposer 'un MMO basé sur la
NASA utilisant un moteur de jeu
aux puissantes capacités physiques
supportant les expérimentations
et la recherche in-game. Il de-
vra simuler de vraies missions
scientifiques et d'ingénierie de lo
NASA dans un média familier et
confortable dutilisation pour la
majorité des étudiants actuels aux
Etats-Unis." Un média familier des
étudiants ? Eh ben, coder un MMO
physique sur Facebook, MySpace et
YouTube, ca ne va pas étre évident.

Un titre double A

Non, America's Army, le simula-
teur gratuit de soldat américain,
ne sert pas qu'a embrigader la jeu-
nesse insouciante pour en faire
des tueurs sanguinaires. Il peut
aussi jouer le role de formation
aux premiers soins pour les gens
ayant suivi le bon cursus au sein
du jeu. Cest le cas de Paxton
Galvanek, 28 ans et joueur de
longue date, qui aura été témoin
dun accident sur l'autoroute en
Caroline du Nord impliquant un
ornithorynque et un véhicule uti-
litaire aprés cing tonneaux. Plutét
que de rester comme un con sur

AMERICA’S * ARMY

le bord de la route en tenant son
casque imaginaire et en hurlant
"Medic !", Paxton s'est rendu sur
le lieu de l'accident et a mis en
pratique sa formation théorique
sur America's Army. Apreés avoir
sorti deux personnes du véhicule
en feu, le jeune homme aurait
déterminé la gravité des blessures
et se serait occupé du conducteur
dont deux doigts s'étaient fait la
malle. En utilisant une serviette,
il aurait stoppé les saignements
jusqu'a larrivée des secours.
Heureusement que les deux victi-
mes n'avaient pas de turbans et
de barbes, sinon je pense qu'il les
aurait achevées a coups de pied en
hurlant "Owned !II".

Ll

Vous n'avez siirement pas échappé
4 cette nouvelle si vous suivez un
minimum l'actualité, notre cher
président (ou cofiteux je ne sais
plus) compte remplacer l'argent
de la publicité retirée des chaines
de télévision publiques par une
taxe sur les appareils permettant
de les regarder : TV, téléphones,
PC... Oh ce ne sera qu'une petite
taxe, pas plus de 1% du prix de
vente selon notre ministre de la
Culture, on serait vraiment mes-
quins de se plaindre par consé-
quent. Si vous ne regardez pas la

0UR PALLIER LA CHUTE DES COURS BOURSIERS, LA BANQUE ANNONCE DES CHANGEMENTS : "NOUS ALLO

télé, dites-vous que c'est du bon
sens pour la bonne cause, comme
les taxes anti-piratage sur tous les
supports permettant de stocker
des fichiers, Reste a savoir si I¢é-
ventuel retrait des publicités sur
les stations de radio publiques
aura les mémes conséquences,
auquel cas on peut anticiper une
nouvelle taxe sur les appareils
permettant de les écouter : radios,
téléphones, PC...

Trop bon, trop con

Presque 20

Arts détient tou-
card Will

Electroni
jours dans un

nom a done dii étre changé au
profit du premier titre envi
cropoli
s originels sont fou-

on ne peut que traiter de gros
con celui qui a eu cette idée
Et puisqu' mble vouloir
taper dans le registre du
nsuel, pourquoi ne pas
i les inondations
e de la Nouvelle-
avages du

nami ? Pourquoi ne pas sup-
primer les usines polluantes
puisque l'on sait que la Terre
st en train de cramer ? Et

fai it post

ble de supprimer l'urbanis:
permettrait aussi de

rver la nature virtuelle.
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Genrs : Zelda Cyberpunk

Développeur : 8-do (Belgique)

Editeur : NA.

Sortie prévue : Disponible sur tarmak canardpius.com

En dépit de la méfiance que j'éprouve pour les Wallons, 'honnéteté me
contraint & leur reconnaitre deux qualités : ils ont la gentillesse de
payer Canard PC plus cher que les autres et, de temps en temps, une
excellente idée émerge de leurs cerveaux imbibés au chocomelli. Hier, il
slagissait de l'audacieuse transformation d'une cave a vin en garderie
free-lance. Aujourd'hui, il s'agit de Tarmak, un vibrant hommage aux
jeux 8-bits de notre jeunesse. Digne représentant de la vague ASCII-
Art, le jeu nous traine dans les bas-fonds d'une chouette mégalopole
pour mener une guerre des gangs du c6té des Arcades, contre toutes les
pourritures ayant piqué leur turf. Au programme des mini-quétes et
des combats & la Zelda dans un univers cyber-punk, un paquet d'items,
des clins d'eil & l'histoire vidéoludique en 2D, de la bonne rigolade et
tout ce dont on peut réver en matiére de level et équipements bonus.
Oui, ¢a fait une sacrée énumération, mais en quinze heures de jeu,
gratos qui plus est, vous allez voir du pays. Qui plus est, cest du
320 par 200, plein écran avec du pixel certifié bien gras. Eh ouais mec,
ca c'est vraiment HARDCOOORE !

Omar Boulon

LAGER NOTRE ARGENT DANS DES SECTEURS PLUS SORS  LE POKER, LE KEN ET LES COURSES DE PANDA:
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La clinique de la forét noire
A défaut de proposer des tonnes
de jeux différents, la Wii peut au
moins compter sur une diversifi-
cation inattendue de ses activi-
tés. Apres Wii Fit et son tapis
dlexercices pour maigrir, la
console de Nintendo pourrait
bien trouver sa place dans les

BoNn IE Msneu
EN PoSiTioN.,

||A

hépitaux. Oh pas pour distraire
les internes des infirmiéres mais
plutdt pour échauffer les chirur-
giens. Deux docteurs américains
prévoient ainsi de développer un
programme d'entrainement utili-
sant intensément la Wiimote afin
de simuler certains gestes chi-
rurgicaux. Ils ont réalisé une
expérience montrant l'intérét de
la Wii pour leurs collégues en fai-
sant passer un test sur un simu-
lateur existant déja a deux grou-
pes. Ceux s'étant "échauffés" au
préalable une heure avant sur la
console ont eu des résultats 48 %
meilleurs que les autres, les jeux
comme Marble Mania deman-
dant de petits mouvements pré-
cis ayant un intérét bien plus
grand qu'un Wii Tennis. Voila, ca
vous fait une nouvelle excuse
pour glander des heures sur
Trauma Center au lieu de réviser
(et rater votre vie).




Ny
S

étude

récente,

la moitié des profs du
Royaume-Uni trouvent que
le plagiat des devoirs
pompés sur Internet devient
de plus en plus probléma-
tique. Selon I'un d’entre eux,
un tiers des copies qu'il soup-
conne de plagiat sont méme
totalement hors sujet. En
effet, les éleves n’ont méme
plus assez de respect pour
eux et n’hésitent pas & reco-
pier une notice de machine-
outil afin de rendre & temps
un devoir bien soporifique
sur Churchill. Plus alarmant
encore, les éléves devien-
draient de plus en plus stupi-
des, au point que lorsqu’ils
font un copier-coller, ils
incluent souvent le contenu
des pubs présentes sur la
page web. Si cela continue
ainsi, cela peut soulever nom-
bre d’interrogations sur le
systéme scolaire, I'avenir des
éleves mais aussi cette
curieuse génération d’ensei-
gnants qui semble prendre le
temps de lire pour de vrai les
copies rendues, au lieu de
mettre des notes au hasard &
toute vitesse pour ne pas étre
en retard & la prochaine
réunion syndicale.

Au revoir 'UMD

Selon 0INET, I'UMD, ce petit
disque de chie, au format proprié-
taire PSP et contenant des films
- enfin, un seul - va (enfin) dispa-
raitre, laché par les studios de
ciné. 11 faut dire qu'avec des prix
élevés, "a la Sony', comme on dit
chez nous, et une incompatibilité
avec le reste du monde, il était
particuliérement mort-né. En
2007, on recensait moins de cing
films disponibles & ce format
sur le site de la FNAC, et quels
films ! La revanche des Losers, et
Casino Royale, ce navet interga-
lactique qui m’a fait regretter

Roger Moore dans le role de James
Bond. Tiens, il va falloir un sacré
tour de passe-passe a Sony (et pro-
bablement I'aide de Garcimore)
pour continuer a éditer des films
sur ce support. Je leur propose
donc de réserver la sortie de tou-
tes leurs productions cinémato-
graphiques & ce média, sans méme
les sortir en salle, histoire de créer
un marché captif viable. Puis,
quelque temps plus tard, de pro-
mettre une extension Blu-Ray
et d’augmenter le prix de la PSP
de 900% histoire de créer une
demande soutenue. Puis, enfin, de
se faire racheter par Surcouf.

CANARDPC

ETRE QUI PUE QUI PETE, QUI PREND SON CUL POUR.. REPONSE A : UN DISTRIBUTEUR DE BILLETS. REPON

A VRmpyre Steo

Genrs : Aventurg

Développenr : Autumn Moon (Etats-Unis)
Editeur : Focus Home Interactive

Sortie prévue : Printemps 2008

Les jeux d'aventure ne sont pas morts. Ils sont morts-vivants. Comme
Ariel Sharon. C'est avec ce slogan que la premiére bande annonce de
Vampyre Story se clot. Le principal intérét de ce jeu d'aventure est
son créateur, Bill Tiller, ayant bossé sur des projets plus ou moins bons
tels que Guild Wars, The Suffering ou Happy Feet. Mais le petit plus
du monsieur, clest son implication dans de grands jeux d'aventure de
LucasArts tels que Monkey Island, The Dig ou encore Indiana Jones.
On espére donc que cette honorable lignée se sentira dans ce futur
Point & Click "traditionnel”, retragant l'histoire d'une chanteuse
d'opéra transformée en vampire par un baron de Draxsylvanie.
Refusant d'abandonner son réve, elle décide de s'enfuir du chéteau de
son bourreau pour rejoindre 'Opéra de Paris, avec son amie la chauve-
souris. Vous aurez reconnu Godard au scénario. Sur un ton humoris-
tique presque potache, A Vampyre Story devrait offrir une aventure
classique mais sympathique, a en croire les promesses des dévelop-
peurs. En attendant, on peut déja juger du graphisme, simple mais
sympathique, & I'image des nouveaux Sam & Max. Avec un peu de
chance, le jeu sera aussi réussi.

El Gringo

wiTH STINKY PIT
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e Grossing

Gonre : FPS
Développe:
Editeur : N.C.

Sortie prévue : 2008

< Arkane Studio (France]

Camarade Patriote, léve-toi, brandis firement le drapeau tricolore et tour-
ne ton regard azur vers l'horizon, vers le futur, vers le firmament. La ou
bientot la France brillera au panthéon des nations du jeu vidéo. Et puis, tant
que t'es debout, va nous chercher deux pastis. Car parler de The Crossing
donne soif. Arkane, déja 4 lorigine de lextraordinaire Arx Fatalis et du trés
bon Dark Messiah, sattelle en ce moment & un nouveau FPS mélant de
maniére transparente solo et multi. Le tout se déroulera dans deux Paris
alternatifs, le premier ayant basculé dans lanarchie suite a l'effondrement
du gouvernement, le second ayant évolué aprés une prise de pouvoir des
Templiers au XIV* siécle. On profitera donc de multiples architectures et
décors allant du post-apo banlieusard en passant par le gothico-trans-
techno-roman a roulettes. Coté gameplay, on rappellera que lors de certains
niveaus, les ennemis affrontés par le héros seront incarnés par d'autres
joueurs, la différence se situant sur la palette de coups et sur les points de
vie. D'un cité, votre avatar devrait se la jouer Assassin's Creed tandis que du
c6té des méchants, on devrait étre restreint & un style beaucoup plus clas-
sique. En ce qui concerne le graphisme, ¢a reste du moteur Source, relevé
par un design classieux et, évidemment, la somptueuse "Body Awareness"
propre au studio. A surveiller de prs, ca peut étre un des gros titres de 2008.

Omar Boulon

B - UNE FIAT PANDA DECAPOTABLE. REPONSE C : UNE IMPRIMANTE CANON. REPONSE D : UNE TROMPETTERTT'T T

Xénon d'un chien

L’agence spatiale européenne
projette de mettre au point un
vaisseau interplanétaire capable
de voler jusqu'a Mercure en 2013.
Pour faire bonne mesure, ils ont
baptisé 'engin d’un nom assez
grandiose : BepiColumbo, en
T’honneur soit de I'inspecteur du
méme nom, soit du fameux savant
indien qui s'est rendu céléhre en
inventant coup sur coup le nan-
fromage et la peste bubonique.
Grande nouveauté, plutét que
d’étre équipé de propulseurs &
réaction fonctionnant avec du
carburant, ils comptent mettre au
point un moteur ionique. Le prin-
cipe est simple et peut étre facile-
ment reproduit dans nos cuisines
4 l'aide d’une bouteille de gaz
xénon ouverte, de 350 grammes
de farine de froment, et d'un

céble électrique & l'extrémité
dénudée : on électrise le gaz (on le
"jonise") et en s'échappant, il
permet une accélération d'envi-
ron 30 kilomeétres-seconde dans
Iespace, ou mille fois moins dans
un appartement doté de beaucoup
de cloisons. Ce carburant est spé-
cialement économique puisque
quatre litres permettent de voya-
ger plus de 40 millions de kilome-
tres sans avoir a faire le plein et
a se taper la queue & la station-
service de Jupiter.




Maga
Avecla RIAA
et la MPAA,
ainsi  que
Jean-Yves
Lafesse, on
pensait que
le gang des pleureuses était
déja complet, mais on avait
oublié leur petit cousin, Steve
Hirsch, le roi du film pour
adultes. Hirsch, pour les non-
initiés, est le fondateur et le
président de Vivid, qu'il définit
lui-méme comme une maison
de production de "porno chic'.
Par porno chic, il semble vou-
loir dire qu'il filme des jeunes
femmes en train de se faire
démonter le derriere dans des
toilettes & la turque par une
quinzaine de marins, mais de
facon classe, car chaussées
de pompes Prada. Monsieur
Hirsch a done décidé d’atta-
quer l'ensemble du monde
du P2P, et des sites de vidéos
en ligne, 4 commencer par
Porntube, un site qui diffuse
des courts extraits de vidéos
hot. C'est d’autant plus grave
pour Hirsch, qui déclare que
"ces deux ou trois minutes, ¢ est
tout ce dont on a besoin, apreés
les avoir vues, personne n'ira
acheter le film en entier’. Un
aveu trés honnéte mais qu'on
aurait plutét voulu entendre
sortir de la bouche de Claude
Lelouch.

Quatre méfiants sur cing

Les résultats d'une étude réalisée
en juin par le CREDOC, la CGTI
et PARCEP viennent enfin d’étre
publiés. Oui, ¢'est incroyable, car
il y a encore des hauts fonction-
naires qui sont surpayés a inven-
ter des acronymes pourraves du
genre "SOCOREP', "DDASS", ou
"CREDOC". Bref, I'étude révéle
qu’une majorité de Francais est
enfin connectée a Internet et &
I'informatique. En les observant
4 la loupe, il s'avére que quatre
internautes sur cinq sont par-
ticuliérement concernés par la
collecte des informations person-
nelles (qu’ils rentrent eux-mémes
comme des beeufs sur les sites
web). S'ils veulent que ca change,
il faudra soit qu'ils inventent une
petite machine & remonter le
temps et qu'ils aillent huit ans en
arriére pourfendre le cookie, soit
qu’ils continuent & utiliser le

Minitel. Autre info clé : un jeune
actif sur trois aurait cherché un
emploi en surfant sur le Web puis
y aurait renoncé en tombant sur
un site de cul et en se contentant
de se réactualiser sur le site des
ASSEDIC.

TELEX

Clest la fin du commerce libre
et du mode

World of Warcraft

ont découvert quun per

1 PARADIS ET LE SEIGNEUR LUI DEMANDE : "~ QUE PUIS-JE POUR TOI CARLOS ? - BEN VOILA, VOUS MAN

Mexique-lexique

Dans la course mondiale que
se livrent les humains pour
mettre au point les gadgets
tirés de Star Trek, les
Américains viennent encore
de marquer un point. Aprés
avoir doté leurs soldats d'un
traducteur & clavier yankee/
afghan qui a requ 1'Ossama
@’Or du gadget le plus gro-
tesque & jamais avoir 6té
délivré & une force armée, le
ministere de la Défense remet
le couvert mais cette fois-ci
avec reconnaissance vocale
et traduction automatique.
Ce coup-la, 'expérimentation
aura lieu en live aux frontie-
res américaines, avec la colla-
boration des officiers des
douanes et de I'immigration.
Lorsqu'il aura appréhendé un
Mexicain en train de traver-
ser le Rio Grande juché I'air
de rien sur une bouée-canard,
le policier pourra lui réciter
la loi Miranda qui sera
automatiquement traduite
en espagnol. Mais comme
Pordinateur est construit
autour d'un processeur Intel
400 MHz, et que le policier ne
peut interpeller un suspect
avant de lui avoir lu ses
droits, il y a de grandes chan-
ces que le clandestin puisse
facilement faire échec aux
forces de ordre & Iaide
d'une simple paire de boules
Quies.
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FAIT AVEG 32 DENTS MAIS UNE SEULE BITE, C'EST POSSIBLE D'AVOIR LE CONTRAIRE ? - VILA - MERFI |

Gonrs : STR ot peinture sur soie

Développeur : Black Hole Entertainment (Etats-Unis)
Editeur : Nameo Bandai

Sortie prévue : Mars 2008

"Et par-dela les siécles, par-deld les barriéres imposées par le temps et
les hommes, méprisant les conventions et les obstacles, l'amour et la
passion brilante de Jofh et de Pebinda se perpétueraient a jamais."
Nous reprenons maintenant le cours de nos programmes avec moins
d'amour mais plus de Warhammer. Mark of Chaos, STR sorti 'année
derniére, tentait sans grande réussite de reproduire les batailles
Renaissance qui occupent tant de grands enfants follement épris de
petits soldats de plomb. Malk son gameplay

stratégie temps réel et combats de héros rappelant les pires moments
des MMORPG, nous avait laissés mi-figue, mi-pruneau. Battle March n'y
changera strictement rien dans la mesure ou I'on conserve les mémes et
on recommence en rajoutant quelques ingrédients comme les Orcs et les
Elfes noirs. Les camps préexistants bénéficient de nouvelles unités
et tout ce beau monde pourra reprendre l'affrontement la ot il l'avait
laissé a la fin du jeu original. Alors, je vous le rappelle, pas la peine d'in-
vestir : comme pour le précédent, ce titre s'adresse d'abord & ceux ayant
de trop gros doigts pour peindre des petits bonshommes.

Omar Boulon
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Président de mon cul

C’était une belle histoire : il est
frangais et avait fait campagne
pour se faire élire président de
Facebook. Interviewé par Le
Figaro, LCI, Le Monde et autres
journaux bien institutionnels qui
ne sont pas versés dans les hau-
tes technologies, il s’était vanté,
une fois & son poste, d’avoir la
possibilité de "faire passer ses
idées @ 100 millions de mem-
bres", ce genre de pouvoir de
spam massif venant en dotation
avee la fonction. Sur TFLfr, on
pouvait méme lire qu'il "touchait

facebook

deux fois plus de monde que
Nicolas Sarkozy' (qui lui s'en
fout puisqu’il touche Carla).
En fait non : ce pauvre gars
n'a en fait qu'utilisé une
pauvre application distribuée
aux abonnés de Facebook et qui
n'est en rien officielle, sauf au
pays de Tatayoyo, et qui n'a
jamais touché plus de quelques

l‘A

milliers de personnes. En somme,
clest un bon gros mythomane,
Facebook n'a absolument rien &
foutre de ce bonhomme et I'arti-
cle de Wikipédia qui lui a été
consacré a d’ailleurs été effacé.
Nos sincéres félicitations aux
animateurs télé et journalistes
qui ont déroulé le tapis rouge
devant ce rigolo en pensant qu'il
s'agissait vraiment de quelqu'un
d'important. Et je leur signale
qu'en tant que président du
club des amateurs de quiche au
veau, je suis disponible pour des
interviews et des émissions.

Fido boulette

Tous les deux ou trois ans,
plutdt que de se lancer dans
la recherche contre le cancer,
des gens bardés de diplomes
travaillent a mettre au point
le saint graal scientifique, &
savoir le traducteur humai

chien. Aprés quelqu

sement de plusieurs ing
nieurs de haut ni

s de
on a affaire & un logi-
ciel qui se concentre sur le
chien de berger hongrois et
rriverait 2 déceler si
heureus, s'il veut

une balle ou s

ont jugé que lor-
dinateur a raison dans 42
des Le reste du temps,
il aura fallu qu'ils nettoient
la moquette.
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Team Fortess 2.1

Et apparemment, pas qu'un
peu, l'ampleur des change-
ments est méme inquiétant.
Outre les deux nouvelles
cartes (Badlands, repompée

du premier épisode, et
GoldRush, sur laguelle une
équipe devra escorter un
petit chariot de mine rempli
dor), Valve travaille sur de
nouvelles armes pour toutes
les classes, armes que les
joueurs devront déverrouiller
en accomplissant de nouvelles
séries d'Achievements. Le
systéme pourrait étre expéri-
menté dans un premier temps
sur le Medic (qui recevrait un
nouveau rayon guérisseur
capable de multiplier par
deux le niveau de vie des
copains), avant d'étre pro-
gressivement  généralisé &
toutes les classes, si dici 1a
les joueurs mécontents ne
foutent pas le feu aux forums
officiels.

TELEX

World of Warcraft a atteint

10 millions d'abonnés, dont ma

tata, mon tonton, mon e

et la caissiere au Shopi du
ont les

plus dingues puisquiils r

seuls la moi

senten

des effectifs d'Azeroth. Les
Américains sont 2,5 millions
et les Européens 2 millions, ce
qui me e

yraiment choisi le bon coté de
I'Atlantique.

Ouh les copieurs

Ce qui est terrible avec
Electronic Arts, c'est que méme
lorsquils veulent offrir un jeu
gratos, ils se font incendier. A
l'annonce de Battlefield Heroes,
dérivé de la célebre série de
shoot, qui devrait sortir d'ici
quelques mois, I'éditeur s'est fait
insulter sur & peu prés tous les
forums de jeu vidéo du monde.
Le motif ? Le jeu a l'air détre
une honteuse copie de Team
Fortress 2. Bt cest vrai que le
premier visuel tiré de la couver-
ture du magazine américain
Games for Windows laisse peu de

doutes sur l'inspiration des gra-
phistes. Le jeu, financé par de la
pub placée dans l'interface et des
micro-transactions (on pourra
sirement acheter des armes
contre une poignée de vrais dol-
lars, ce genre de trucs...), sera
un shoot "trés accessible" avec
trois classes de perso : un soldat
rapide, un soldat moins rapide et
un "Heavy". Je me demande com-
bien de temps ils vont mettre
avant de rajouter le Pyroman
ou le Demo Guy, puis de sortir
des nouvelles cartes comme
Gravelpot ou Dustbrawl.

CANARDPC —————
LEDITEUR A ANNONCE VOULOIR MISER A FOND SUR L'ORIGINALITE AVEG SA NOUVELLE LINE-UP 2008 QU

Cocks news

Les débiles mentaux de Fox
News ont de nouveau pulvéri-
sé le mur du con en renom-
mant la Xbox "SE-Xbox', la
faute & Mass Effect dont cer-
taines scénes, selon eux, affi-
chent de la "nudité digitale
compléte', je vous jure, je n'in-
vente pas le terme. Sen est
suivi un "débat” entre une idio-
te diintégriste, une présenta-
trice lobotomisée et un pauvre
testeur de jeu vidéo américain
tentant d'expliquer & ces deux
couanes (aucune, évidemment,
n'avait joué au jeu) que Mass

Effect n'avait rien de pornogra-
phique et que la scéne la plus
chaude du jeu consistait a
montrer un haut de fessier et
le coté du sein dune alien.
"Mais enfin, soyons réalistes,
les enfants vont vouloir avoir
du sexe dans ce jeu !", s'entend-
il répondre. Si vous pigez I'an-
glais, faites une recherche
YouTube sur "Fox News Mass
Effect” et pleurez toutes les
larmes de votre corps devant
tant de bétise.

TELEX
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MIERODOIIS

Genra : City Builder

Développeur : Maxis [Etats-nis)
Editeur : N.C.

Sartia prévue : Déji dispo

Pour paraphraser Winston Churchill, Micropolis, c'est un rébus envelop-
pé de mystére au sein d'une énigme enfoncée dans le cul d'un bouc.
Quoique pour le début, je ne suis pas vraiment sir. On en entend parler
depuis quelques semaines au pays des adeptes du libre, sans trop savoir
ce que c'est, ni & quoi ca sert. Eh bien, finalement, c'est assez simple,
méme pour un premier ministre britannique : Micropolis est la version
GNU/Libre/Hippie gratuite du tout premier Sim City, donc modifiable
a loisir, qui a été mise & disposition par quelques saints aprés
qu'Electronic Arts eut accepté d'abandonner son emprise sur le code
source datant de 1989. Le nom de Sim City n'a pas été repris pour que
la marque reste protégée. Manque de bol, pour pouvoir y jouer, il faudra
compiler le bidule et vous débrouiller pour le faire tourner, un réflexe
pour les intégristes de Linux, mais une corvée pour les braves petits sol-
dats de Microsoft que nous sommes. Qu'importe, une fois cette phase
passée, on retrouve le jeu a l'identique ou presque, 'événement "acci-
dent d'avion" étant passé a I'as pour ménager les susceptibilités trauma-
tisées par le 11-Septembre. Code du jeu accessible et modifiable oblige,
on ne devrait pas tarder & voir déferler les mods, alors attendez-vous a
lire trés prochainement un "On y joue encore' sur le sujet.

Omar Boulon

;OMPRENDRA SUPER BARID BROS, TEARS OF WAR, GRAND LEFT AUTO, COLD OF DUTY ET COUNTERSTRIP
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Assassin of Persia

Ubisoft publie plein de petits
papiers financiers pour expliquer
4 ses actionnaires (dont Electro-
nic Arts, d'ailleurs) sils vont
bientdt devenir riches, ou s'ils
vont devoir manger des pates.
Et apparemment, les spaghettis
ne sont pas au programme
puisque I'éditeur affiche un hi-
score de 625 millions de dollars de
ventes pour la fin d’année 2007
(période 30 septembre-31 décem-
bre, 1a ol ¢a achéte en masse).
Ubisoft en profite pour annoncer
qu'un nouveau Prince of Persia
arrivera en 2008-2009, et mon
petit doigt me dit qu'il sera forte-
ment inspiré d’Assassin’s Creed,
dont les ventes sur Xbox 360
ont été correctes puisque C’est
le neuviéme jeu le plus vendu
de I'année, toutes plateformes
confondues... Enfin, signalons
que Haze, le shoot exclusif PS3,
a été retardé, mais on s'en fout
un peu. Coté prévisions, I'éditeur
francais table sur 1,2 milliard de
dollars de chiffre daffaires pour
la période allant de mars 2007 &
mars 2008, de quoi payer quel-
ques pizzas en notes de frais.

Bilan Comptable Hero

Ah, ¢a marche hien pour Activi-
sion. L'éditeur, qui se bat au
coude & coude avec Electronic

mssw'« LECTEWR,
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Arts pour la place de numéro un
du secteur, vient d'annoncer que
sa franchise Guitar Hero avait
dépassé le milliard de dollars
de chiffre d'affaires (soit environ
23 euros au cours du jour) en
26 mois d'existence. Comme quoi
des fois, ca paye de prendre des
risques. Quel dommage que les
créateurs de la franchise se
soient barrés chez la concurrence
pour y faire Rock Band, et que
Guitar Hero 3, dont le développe-
ment a été refourgué en cata-
strophe aux mecs qui font les
Tony Hawk, n'atteigne pas la che-
ville des épisodes précédents.

toute facon plus perso
Jjoue a
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MA VIE N'EST PAS
UNE COMEDIE ROMANTIQUE

Voila, le film est sorti depuis plus d'un mois,
il n'est plus joué que dans quelques salles
(vous le trouverez encore a2 Montparnasse a
Paris par exemple), alors je peux en parler
librement, sans que ca fasse trop pub. Parce
que bon, le scénario de cette amourette entre
un testeur de jeu vidéo alcoolique (Gilles
Lelouch, beaucoup plus beau qu'un vrai tes-
teur) et sa copine d'enfance (Marie Gillain,
beaucoup plus belle que mes copines d'enfan-
ce) a été coéerit par notre ancien collégue
Monsieur Pomme de Terre, on y voit des des-
sins de Couly et des faux Canard PC un peu
partout, forcément, je vais avoir du mal &
étre objectif. Alors, apreés avoir lu les premie-
res critiques, je m'attendais & un gentil
navet, avec du jeu vidéo et quelques vannes
dedans. Et finalement, j'ai passé un excellent
moment, 1h30 de bon cinéma de divertis-
sement avec des acteurs plus que corrects
- notamment les seconds roles, Laurent
Ournac et la petite nana de 15 ans qu'il se
tape -, des dialogues qui passent bien et une
histoire mignonne, avec juste ce quil faut
d'humour gras et de situations débiles (ca se
termine en mariage klingon, quand méme)
pour éviter de tomber dans la miévrerie habi-
tuelle des comédies sentimentales classiques
- celles ot  la fin, John Cussack ou Tom
Hanks dit a la fille qu'il 'aimera pour tou-
jours, tandis que tombe la neige sur Central
Park.

ackboo

Un film de Mare Gibaja, encore dans quelques salles
par-ci par-la, diffusion télé sur Canal. et sortie en
DVD dans quelques mois.

J'attendais avec impatience le troisiéme album
de Jonathan Morali, téte pensante et exécutante
de Syd Matters, formation frangaise qui a béti
son succes avec des mélodies envoiitantes
empreintes de lyrisme et de mélancolie, qu'une
forte prédisposition génétique m’oblige & aimer
sans réfléchir. Plus intimiste que les précédents,
plus paisible, voire plus "timide" avec des balla-
des folk au sens strict, ce Ghost Days parvient
encore & créer 'émotion. Davantage axé sur la
tonalité brute des instruments, de la guitare

SYD MATTERS
GHOST DAYS

acoustique au clavier, minimaliste en apparence
et moins porté sur I'électronique que les pre-
miers albums, il recéle son lot de compositions
aguichantes qui font encore leur petit effet...
Au coté d’une dimension orchestrale présente
par moments, on distingue plus que jamais le son
de la guitare le soir au fond du bois (celui dont on
fait les grattes) si cher & Jonathan, servant des
chansons anglophones avec sa voix grave, sans
fioritures mais intense. Les musiques sont tou-
Jjours aériennes, les percussions particuliérement
rares, et quelques petits gimmicks inédits trahis-
sent le désir d’expérimentation du groupe. Syd
Matters m’ayant laissé une empreinte émotion-
nelle profonde grice & deux albums sublimes,
cette chronique ne s'annongait pas forcément
trés objective, mais en fin de compte, la domi-
nante calme et posée de ce nouvel opus me fait
quand méme regretter A whisper and a sigh,
leur premier CD, qui reste la meilleure entrée en
‘matidre dans leur univers. A bons entendeurs !

Sonia

UnCD de 13 titres édite par Becauss, environ 15 euros.
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BRAN VAN 3000
ROSE

Que ceux qui connaissent déja Bran Van 3000
me pardonnent, mais il est probable que j'écrive
quelques conneries en tentant de décrire un peu
ce groupe. Ce collectif plutdt, formé en 1997 par
James Di Salvio, musicien canadien. Leur pre-
mier album, Glee, est un curieux fourre-tout
musical avec de I'électro, hip-hop, rock, disco,
Jean Leloup... J'ai toujours été lamentable pour
trouver les genres alors je ne vous garantis pas
I'exactitude de cette description, mais hip-hop et
€lectro (ou mix peut-étre, si c'est un genre musi-
cal) sont prédominants et cet album tripant
vous rebooste a l'aise n'importe quel Carlos.
11y a toujours une sérieuse base d'électro dans
Discosis sorti en 2001 mais on retrouve aussi
du hiphop, ou des trucs bizarres comme
Youssou N'Dour et méme Jean Leloup, ce qui
signifie done que cet album est réussi. Rosé, le
troisiéme CD du collectif évolutif, vient tout
juste de sortir aprés une longue pause de six
ans. Carburant toujours au hip-hop et & I'élec-
tro, je note cette fois la présence massive de reg-
gae, ragga ou de musiques un peu comme ca. Il
y a du bon et du trés bon méme, mais aussi du
moins réussi comme tout ce qui touche au R&B.
Et en plus je ne trouve pas mon Jean Leloup.
Alors c'est sympa, mais vu qu'il est encore dur &
se procurer en "import", je conseillerais surtout
de débuter avec les premiers.

El Gringo

Un CD de Bran Van 3000, 17 dollars canadiens.




MISANTHROPIC
ALCHEMY

Ca doit bien faire deux numéros que je
chronique des albums de post-rock et la
légéreté a du bon mais & petites doses. Je n'ai
donc pas dautres alternatives que de vous
parler du dernier album qui m'a hypnotisé par
sa lourdeur entétante. Formé par deux ex-
membres dElectric Wizard (les papes du
Stoner Doom anglais héritiers de Black
Sabbath), le groupe Ramesses pratique ce qu'ils
qualifient eux-mémes de "doom noirci et anéan-
tissant" composé au cours de jams psychédé-
liques & haute teneur en substances psychotro-
pes. Misanthropic Alchemy commence pourtant
par un morceau au tempo étonnamment rapide,
le temps de capter votre attention avant de vous
enfermer dans un tourbillon sonore chtonien.
Mais la monotonie n'est pas au programme
grice aux changements de rythme fréquents
comme 'alternance entre chant clair et grogne-
ments parfois complétée par des samples de
vieux films. Le tout soutenu par une production
impeccable qui met en avant le son sec dune
batterie possédée percant le mur dense du duo
guitare/basse. OK, Ialbum est disponible depuis
plusieurs mois en CD mais le groupe a confirmé
sa sortie en vinyle pour 2008 et une nouvelle
tournée passant par la France. En attendant,
éteignez les lumiéres, montez le volume a 11 et
commencez les incantations.

Threanor

Un album de Ramesses adité par Feto Records,
environ 18 puroes .

A chacun sa madeleine & la con. Moi, elle m'est
tombée dessus hier soir, vers les trois heures du
matin. Je trifouillais mon décodeur histoire d'ou-
blier que demain faut se lever. Lassé des rediffu-
sions de Jamais 2 sans toit, je me cherchais une
autre pitance. Et puis, par erreur, CanalPlay,
le systéme de vidéo 4 la demande de Canal Plus
et ses films a 99 centimes d'euro. Et au milieu
des thrillers pseudo-érotiques, des films catas-
trophes et autres lies de l'audiovisuel, m'atten-
dait le Saint Graal avec son grain dimage pour-
i, son doublage au volume vacillant et de bons
gros morceaux d'enfance. J'avais cru qu'avec la
sale mort des vidéoclubs et des cassettes usées

SHAWN BROTHERS
A 0,99 EURO

Jjusqu'a la trame, je serais privé pour toujours de
cette émotion-la. Des bandes tachetées, rayées,
de Thistoire subtil i éhensible, la

IiTa8PAPI

ARNOD
LIVE IN BRUSSELS

dJe ne tiens pas a vous raconter ma vie mais
avant jaimais Arno comme ¢a, en passant : le
personnage, la dizaine de tubes qui était arri-
vée jusqu'a mon oreille et le clip de Chic Et Pas
Cher. Et puis il y a peu de temps, on m’a filé le
Live in Brussels, ce fut une révélation : Arno
est un génie, il a une classe d'enfer et il assure
a mort. Avec 16 titres puissants allant du bon
vieux rock de Ratata a des chansons nettement
plus mélancoli telles que 40 ans, Il est

faute aux traducteurs ou & ma fixation sur les
combats. Je me voyais condamné aux DVD &
l'image remasterisée, avec version originale sous-
titrée, reportage et historique, des trucs qui,
malgré leur exactitude maniaque, malgré le bou-
lot de leurs concepteurs, me laissent froid, insen-
sible. Mais voila, Shaolin contre Wu-Tang,
Shaolin et les sept disciples de Tai-Chi, Les
Disciples de la 36 chambre avec couleurs bri-
lées, images sautant réguliérement et jeux de
mots aﬂlﬁgeants, la voila ma jeunesse.
|

; Omar Boulon

Des films disponibles & 0,98 euro en pay-per-view,
odité par la Shawn Brothers (entre autres).

SHAOI

~

tombé du ciel ou La vie est une partouze, ce CD
est un pur concentré de merveilles. D'ailleurs,
les live ¢a ne trompe pas et son concert de
décembre au Bataclan me le confirmait, jai
perdu des années & ne pas l'écouter. J'ai aussi
pu découvrir quil y a du Capt'ain Ta Race
dans cet homme-la : Iair perdu un peu autiste
de lartiste derriere son micro ou sa Guitar
Hero. Quoi qu'il en soit, si vous aussi avez
loupé le coche, profitez vite du prix cassé de ce
CD pour vous rattraper. C'est un ordre.

El Gringo

Un chef-t"muvre d'Arno, 7 eures.




Genre : STR
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niverseatwar

Universe at War
Earth Assault
Nanar from outer space

faisant du titre un jeu sans intérét. Et comme
aime souvent le rappeler ackboo, dont I'obses-

Tl y a vraiment des fois o I'on se demande si les
développeurs ne font pas tout pour se faire
taper. Je ne dis pas qu'Universe at War est pour-
Ti attention, juste quil faut peu de temps pour
avoir envie de coller une petite mandale aux
gars de Petroglyph aprés lavoir lancé. Quoi
qulen fait non, il n'y a méme pas besoin de lan-
cer leur dernier STR pour vouloir les frapper, le
beau gchis d'Empire at Wars suffit pour nous
motiver  les baffer. Mais pas fort hein, juste ce
quil faut pour quils ne recommencent pas. Dans
leur précédent STR & la sauce Star Wars, le
joueur devait coordonner des batailles spatiales
entre larmada de Empire et la flotte rebelle, et
prendre pied sur diverses planétes pour combat-
tre avec des héros de la premiére trilogie et leurs
armées. 11 y avait de lidée mais le jeu s'avérait
étre incroyablement plat et médiocre, en raison
notamment des combats bourrins sur un plan
9D, 4 terre comme dans lespace, tout cela

sion pour Star We lique sirement pas
des sévices sexuels subis durant I'enfance, ils
n’avaient pas respecté les échelles de taille entre
les TIE Fighters et les Star Destroyers, un sacri-
lége pour lequel il leur en veut encore.

Independence Day. Mais tout cela clest du
passé, et on s'est dit que nos amis, anciens de
Westood, faut-il le rappeler, avaient assez de
talent pour rebondir. Surtout que s1ls n'ont plus
une licence suffisante pour faire raquer sans
réfléchir un paquet didiots savants capables d'é-
‘numérer la liste des différences entre un X-Wing
et un Chiken Wing, ils se débarrassent aussi
probablement d'un tas de contraintes liées  une
telle marque. Universe at War part donc sur les
bases saines d'un univers original. Ou plutot
inédit, car doriginalité, le background en




Duel de soucoupes livrant leurs renforts.
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manque un peu. La Hiérarchie est une race
dextraterrestres pas trés fine, voyageant de pla-
néte en planéte pour piller leurs ressources et
exterminer leurs habitants jusqu'au dernier.
Quand ils débarquent sur Terre et font péter la
Maison Blanche, les humains réalisent qu'ils ne
peuvent rien y faire, et ne doivent leur salut qu'a
larrivée inopinée dune autre race alien, les
robots Novus, pourchassant la Hiérarchie pour
stopper leur barbarie. Les Masari sont encore
une autre entité, vivant dans le secret et n'inter-
venant que plus tard - jéviterai donc de vous
gacher la surprise... Les grandes lignes du scé-
nario vous auront de toute fagon probablement
suffi pour comprendre que I'histoire a dft étre
écrite sur un coin de nappe aprés deux heures de
picole au resto. Une torgnole & 'auteur.

John Merriek I Cest encore pire quand l'on
rentre dans les détails, avec par exemple le cas
de conscience de Mirabel, 'héroine "organique"
Novus protégée par son Mech, Viktor, et
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partagée entre l'obéissance inconditionnelle &
ses supérieurs et la collaboration avec les
humains. Humains qui, quant & eux, sont ce
qui se fait de plus ridicule. Et pas seulement
parce qu'on ne voit que des Américains au
patriotisme et au sens de 'honneur sans failles,
leurs voix (francaises) sont aussi lamentables.
11 suffit d'écouter les mauvaises répliques mal
déclamées par un héros avant d'attaquer pour
se faire une opinion immédiate, avec ses inces-
sants "Mais nous ne les avons pas invités I" ou
"Je laddche !"... Alors vous laurez compris,
tout cela ne donne pas envie de se plonger dans
cet univers tarte et pas forcément parodique
pour autant. D'autant plus que l'introduction
au gameplay représentée par les humains n'est
pas plus convaincante. Car oui, j'ai beau tergi-
verser, je finirai bien par évoquer le gameplay.
Avec les Ricains, il est basique, voire grossier.
Les troupes doivent juste étre envoyées sur
leurs objectifs, et tirent ent sur

Travailler 4 plus pour gagner plus
Pour ne pas trop surcharger le joueur, les
ressources sont récoltées automatiquement
par défaut, Les Novus et la Hiérarchie ont
pour cela des machines qui parcourent la
carte sans rien demander. Les premiers
volent jusqu'a ce qu'ils trouvent des mine-
rais a collecter, les seconds sont plus lents
et terre a terre mais ils peuvent tirer leur
énergie d'un peu partout : de vieilles épaves
a des maisons en passant par des vaches et
méme des gens. Les Masari, eux, se conten-
tent de bitir des absorbeurs d'énergie, des
batiments pompant tout seuls autour d'eus.
Comme avec tous les bitiments Masari, un
ou plusieurs Architectes peuvent joindre
leurs efforts pour augmenter la producti-
vité de la récolte.

spéciaux de toutes les unités sélectionnées
sont réunis dans un coin de Iécran et donc
directement accessibles, clest une super idée
évitant l'excés de micro-management, mais
quand il n'y a rien d'autre 2 faire, c'est surtout
ennuyeux. Fort heureusement, les humains ne
sont jouables qu'un court moment en début de
partie, mais bon, un coup de tatane dans les
gonades du responsable quand méme.

Easy rider. Je vous le disais dés lintroduc-
tion, Universe at War n'est pas pourri. La cam-
pagne solo par contre, si. Et bien comme il
faut. Pour disons que les missions

tout ce qu'elles croisent de vilain. Les pouvoirs

0

n'ont rien de transcendant : un objectif mar-
rant, une petite mise en scéne travaillée, mais
rien dexceptionnel. Fortement scriptés, les
niveaux sont parfois bien rythmés, mais ils
n'ont pour la plupart aucune originalité :
anéantir 'ennemi, défendre sa base, sauver
quelqu'un, aller d'un endroit & un autre... Déja
vu, déja joué 1 000 fois. On peut de plus cons-
tater avec dépit que I'LA. fort peu convaincan-
te manque sérieusement d'imagination et de
réactivité : les ennemis n'ajustent pas leur tac-
tique avec le temps, et une fois quils auront
trouvé votre base, ils fileront dessus comme
des lemmings en empruntant invariablement
le chemin le plus court. Mais la plus grosse
lacune reste tout de méme l'impossibilité de
choisir le niveau de difficulté, alors que la cam-
pagne s'avere étre étrangement facile. En s'ac-
tivant dés le début de chaque mission et en

prenant garde 4 ne pas laisser mourir béte-
ment un héros, il faut vraiment le faire exprés
pour perdre une partie. Clest malheureux
quand méme et indigne d'un jeu développé par
ce gros tas de sommités, et pour cela jlexige un
Petit coup sec sur la glotte d'un de ces program-
- £ meurs désignés au pif.
+ brancher un vrai joystick. Non je déconne.

10

LT
étre ridicule en combat aérien, une seule solutio




Et ¢a a quelle gueule alors ?
Au-dela des couleurs vives et cli

le graphisme d'Universe at War est a
bancal. Les explosions sont bien fai
rien @ dire. Hormis leur bizarre pixel
sation et leurs couleurs flashy peut-étr
st elle un peu

antes,

La modélisation des un
aléatoire, mais plutdt correc
Ainsi, les humains sont assez mal repré-
sentés, alors que les gigantesques Mar-
cheurs et leur carapace organique sont
super classe. On regrette juste que la
caméra collée au sol permette a peine d'
cadrer deux sur un écran, et ne donne pas
us large du champ de bataille.

e en moyenne.

une vue |
On ne demande pas un zoom ¢ la Supreme
Commander pourtant, juste quelque chose
de raisonnable... Les
enfin, sont classiques et redondants, avec

environnements,
parfois des textures un peu vieillotes et un
level-design douteux. Mais dans l'ensen
ble, Universe at War reste visuellement
trés acceptable et parfaitement fluide sur
un PC correct : entre 30 et 40 fps
toutes les options a fond sur un Athlon 64
X2 4200+ avee 2 Go de RAM (moins 512
partis a la campagne) et une carte gra-
phique 8800 GT

Radio NovuS. Bon, normalement, & ce niveau
du test, vous vous demandez comment, avec
tous ces défauts, Universe at War peut ne pas
étre qu'un jeu pourri. La réponse : parce que les
développeurs ont quand méme réussi a conce-
voir des factions originales et radicalement di

férentes. Chacune d'entre elles posséde trois
puissants héros (eux-mémes dotés de deux pou-
voirs) et une super arme accessible aprés de lon-
gues recherches. Elles ont toutes également
trois arbres de technologies & quatre paliers per-
mettant d'améliorer 'attaque ou la défense en
débloquant de nouvelles compétences. Ces pou-
voirs, technologies et compétences sont intelli-
gemment répartis et offrent des orientations
stratégiques trés variées. Jouer avec les robots

Novus, premiére véritable armée a incarner
dans la campagne solo, implique une gestion
sérieuse de son immobilier. Tous leurs bati-
ments doivent en effet étre reliés par un géné
teur a laide de pylones invisibles aux yeux de
I'ennemi, mais dont le rayon d'action est limité.
Cela impose quelques contraintes, mais joue
aussi pour eux puisque leurs unités peuvent
voyager en un clin d'eil d'un bout  l'autre d'une
de ces lignes & haute tension en se dématéria-
lisant : attaque éclair, repli stratégique, les tac-
tiques induites par ce moyen de transport sont
alléchantes. Les Novus possédent une autre par-
ticularité intéressante, la possibilité dupgrader
Tintégralité de leur armée o qu'elle soit, a l'aide
de mises a jour - permanentes ou non.

Tout en douesur... Ce n'est quune fois la
campagne des Novus achevée que le joueur peut
incarner la Hiérarchie. Bien moins fine que leur
rivale Made in China, cette faction possede la
puissance de feu la plus impressionnante. Seul

batiment indispensable, le Site d'arrivée sert a
commander des unités de base & la flotte en orbi-
te. Elle peut ensuite se permettre de générer ses
troupes directement sur le champ de bataille
avec les Marcheurs, de joli

géantes. Elles peuvent également se spécialiser &
T'aide dimplants a installer un peu partout sur
leur carapace, en ajoutant des canons, blindages,
"accélérateurs d'armes" ou de production d'unités
en échange dune quantité raisonnable de l'u-
nique ressource. On peut ainsi tuner sa béte
souhait, et méme changer dimplant a la volée
pour sadapter a chaque situation. Lentes mais
redoutables, il faut détruire tous les implants de
ces forteresses avant de pouvoir les stopper défi-
nitivement. Cela fait d'elles des armes surpu
santes, comme les fourchettes dans la vraie vie.

Aztogue a chier ? Troisieme et dernicre
ne comptent pas vrai-
ont plus
classiques mais disposent tout de méme d'une

faction (les humai
ment), les Aztéques hippies de Masari

= 7780
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technologie assez originale. Son principe est
simple : parmi deux types d‘énergie, le joueur
choisit celle qui affectera tous ses batiments et
unités. En mode sombre, les troupes dévelop-
pent une armure protectrice et ralentissent les
ennemis blessés, mais les unités volantes se
voient contraintes de rester au sol. Clest cool,
mais en mode clair, ce n'est pas mal non plus :
les Masari ont une plus grande profondeur du
champ de vision, ils tirent plus loin et plus fort
sur leurs adversaires. I1 est bien entendu possi-
ble dalterner entre ces énergies 4 volonté, mais
le changement prend une petite minute avant
d'étre effectif. Chaque faction est done marquée
par un style de jeu particulier et dispose aussi de
quelques unités qui, sans étre spéciales, ont des
pouvoirs intéressants comme les fantassins
kamikazes Novus ou ses soldats capables de
se dupliquer, les zombifieurs de piétons de la
Hiérarchie ou encore les Incas Pacificateurs
stoppant n'importe quelle machine... Dans un
premier temps, loriginalité des unités déstabili-
se et ne facilite pas la prise en main. Avec la ges-
tion des pouvoirs et des ressources, la recherche,
et des unités comme les Marcheurs et leurs
implants a micro-manager, le joueur n'a pas trop
le temps de chomer. La campagne solo n'en est
pas moins blasante pour autant pour les raisons
évoquées précédemment ; une petite pigtire de
rappel dans le nez d'un développeur sera donc la
bienvenue.

Universe Total War. Alors il faut trouver
Vinterét d'Universe ot War ailleurs, dans d’au-
tres modes de jeu. Sans parler du traditionnel

batailles que j'ai pu mener ont en effet tourné au
burlesque, avec un rush du héros ennemi se fai-
sant rapidement éliminer, abrégeant ainsi une
guerre & peine débutée. Et ca, cela mérite bien
une peine de mort. II faut donc se réfugier dans
le mode multijoueur pour espérer trouver des
parties équilibrées et/ou intéressantes. En plus
des modes disponibles en solo décrits précédem-
ment, le multi offre quelques options intéres-
santes comme le Defcon, qui débloque un & un
les différents paliers des arbres technologiques
avec le temps. Les opposants progressent donc

Skirmish, le désormais inévitable mode
Congquéte du Monde emprunte au gameplay des
Total War en mélangeant carte stratégique et
combat tactique. Dans quatre scénarios jouables
en temps réel, le but est de reconquérir une
Terre partitionnée, et repartie entre les trois
factions. Le joueur peut ériger deux batiments
sur chaque région controlée et construire une
armée pour chacun de ses trois héros, les com-
bats se faisant sur la carte stratégique habituel-
le. L'existence de ce mode est une bonne chose,
mais lui aussi savére raté. La plupart des

et maitrisent l'intégralité des

pour que l'infime plateforme de Microsoft se
mette & jour. Et aprés avoir été forcé a le relan-
cer, je n'ai encore pas eu d'autre choix que de
patienter, mais heaucoup plus longtemps cette
fois, pour upgrader le jeu. Et tout cela unique-
ment pour avoir la possibilité de gagner
quelques "Achievements', et d'affronter des
joueurs Xbox 360 si vous payez... Allez, un gros
pointard dans le tibia pour cette gaffe-la et on
passe a autre chose. Par exemple, 'absence
quasi totale des joueurs sur les serveurs publics
par exemple, une bonne dizaine a tout casser la
derniére fois que je me suis connecté. Peut-étre

arbres plus , garan-
tissant un rythme plus soutenu que dans le
mode Conquéte du Monde. Pour cette bonne
idée, je laisserai donc un employé de Petroglyph
me frapper & coups de pif sur le poing

Quisas, quisas... Terminons sur un mauvais
point (oui, un autre), la connexion au Live est
obligatoire pour jouer. Un compte gratuit suffit,
mais cest déja bien assez chiant. Aprés avoir
lancé Universe at War pour la premiére fois, jai
par exemple di patienter de longues minutes

que loriginalité des races n'a pas suffi a éveiller
la curiosité des joueurs... Peut-étre quils atten-
dent de bien maitriser ces factions peu ordinai-
res afin d'éviter Ihumiliation lors des premiéres
confrontations... Peut-étre aussi que les invaria-
bles et incessantes mauvaises blagues de la VF'
ont réussi a décourager les joueurs les moins
obstinés... Peut-étre que les bugs d'LA. ou de
collision n'ont pas non plus aidé a les fidéliser...
Une chose est stire, Universe at War est un beau
géchis.

El Gringo

Notre aVis g
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Rock Legend

A 1a recherche
de Ia nouvelle
(rock) star

Benrg : Gestion

Développeur : Kudos (Grande-Bretagne)
Editeur : Aucun

Config. recommandée : Un PC, méme un truc
2 300 euros acheté a Carrefour

Prix : Moins de 20 euros

URL: rocklegendgame.com

Le petit studio indépendant Positech (fondé par
un ancien dElixir et de Maxis) m'avait déja tapé
dans il avec l'excellent freeware Democracy,
qui proposait de gérer la politique d'un pays en
tentant de faire plaisir a tout le monde, des
cathos intégristes aux hippies écolos. Le jeu était
austére, statique (un écran fixe avec une pelletée
dicones dessus), mais les équations qui régis-
saient les réactions de la population étaient telle-
ment bien congues qu'on se faisait un devoir de
se faire réélire en baisant tout le monde. Avec
Rock Legend, sorti discrétement en novembre (et
bien patché depuis), c'est un peu la méme chose :
il faut jongler avec le budget, le stress des musi-
ciens, les dates de concert et les exigences de tout
le monde pour monter le nouveau Radiohead.
En moins de cing ans. Alors au début, on doit se
farcir les séances de répétition dans des garages
moisis, grapiller le moindre dollar en vendant
des t-shirts pour aller claquer tout ca au bar,

assister aux concerts des groupes rivaux pour
leur piquer des idées, booker des salles mer-
diques ol 12 spectateurs viendront vous applau-
dir mollement, économiser des mois pour s'offrir
un nouveau micro ou une basse un peu moins
merdique, faire des auditions pour trouver le bon
batteur ou la bonne guitariste... Mais méme
Kurt (lichement assassiné par Courtney, je vous
le rappelle) a commencé comme ca.

Moi, ai un ampli qui va jusqu’a 11.
D'apparence moins austére que Democracy
(bande-son sympathique, graphisme nettement
plus travaillé), ce petit jeu de gestion est éton-
namment agréable. J'avoue qu'aprés avoir
passé seulement 20 minutes sur mon groupe, les
BLU vs RED (et avoir écrit des chansons déja
cultes comme "LOL le pure n00bzor", "Snipouze
Campouze', "Pyro burns my heart' et le tube
"Gravelpit Groove"), jai mordu a 'hamegon. Clest
de la gestion propre et bien pensée agrémentée
de mini-jeux de logique ou de rythme pour com-
poser les chansons ou augmenter les compéten-
ces musicales de l'équipe. La progression est
excellente, on se surprend a réver comme un con
de pouvoir sacheter une nouvelle guitare ou des
kits de projos, a surveiller avec anxiété la fré-
quentation du concert, & s'insurger contre le
saxophoniste mégalo qui trouve qu'on répéte

Voila exactement

trop... Il faut compter trois-quatre heures de jeu
pour arriver a sortir de la boue et pouvoir com-
‘mencer & gérer un vrai groupe de rock-stars, avec
masseuse, ingénieur du son, publiciste, et cla-
quer les recettes des concerts dans des décors
avec des tétes de mort et des rayons laser.
Comptez quand méme plusieurs essais car,
comme pour Democracy, les équations qui mouli-
nent en arriére-plan sont parfaitement équili-
brées, et si vous faites des bétises (exiger une
limousine alors que vous ne remplissez que des
petites salles, embaucher un manager trop tét,
répéter dans des endroits trop luxe, oublier de
faire des pauses détente ou d'améliorer les com-
pétences musicales du groupe...), bah vous allez
vous retrouver avec une bande de dépressifs qui
geignent en permanence, des annulations de
concert et des finances a sec. Est-ce que Rock
Legend va vous amuser six mois ? Non, moi jai
passé deux jours dessus comme un fou avant de
m'en désintéresser une fois le jeu "terminé'. Mais
Ilexpérience est tellement marrante - le jeu ne se
prend jamais au sérieus, il est agrémenté de cita-
tions hallucinantes de vraies rock-stars, les des-
criptions des chansons ou des groupes rivaux
sont toujours trés droles - que pour 20 euros, je
ne vais pas hésiter & dire que ¢a vaut le coup.

com-
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Chez Burut, aprés avoir donné dans le FPS
bien pourri (Kreed, East Front : Ubersoldier),
on s'est dit qu'il fallait monter la barre un peu
plus haut en s'attaquant & du Hack & Slash
dauteur. Comme les fréres Strougatsky sont a
la mode depuis que leur "Pigue-nique au bord
de la route’ a inspiré S.TA.LKE.R. (le film
comme le jeu), hop, on récupére la licence de
leur bouquin "Il est difficile d'étre un dieu"
pour l'adapter en pseudo-jeu de roles. Je ne l'ai
pas lu mais I'idée de base est sympa, il parait
que ce sont eux qui ont inventé le concept de
"progressor”, la race avancée qui vient en aide
aux autres civilisations extraterrestres pour
les faire progresser, comme les Américains en
Irak. Le héros de Hard to be a God est donc un
humain, espion envoyé sur la planéte Arkanar
pour tenter de comprendre comment ces abru-
tis ont pu rester au stade médiéval pendant
que les Terriens se tapaient des partouzes
galactiques. Attention, je peux vous le dire
parce que jai lu le communiqué de presse,

f
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arll To Be A God

sinon ceest le flou total. Pas de cinématique
ou d'introduction, le jeu commence alors que
vous devez terminer votre apprentissage sur
Arkanar en tuant des brigands au milieu de
personnages qui s'appellent tous Don avec un
nom japonais. Bref, clest parfaitement limpide
mais les premiéres missions ne posent en tout
cas pas de probléme ; on clique, on clique, on
frappe, on vole chez les gens et on tue des
crocodiles a crétes.

Attendez, on peut aussi se déguiser.
Ah oui, le communiqué de presse m'avait pré-
venu, il y a une composante espionnage dans le
gameplay. Sauf que a se résume & porter les
bons habits pour passer incognito dans une
communauté comme les voleurs qui éviteront
de vous attaquer. Mais attention, il faut impé-
rativement la tenue compléte parce que si vous
ne portez pas les bonnes bottes, hop, peine de
mort, tous les brigands vous reconnaissent et
vous attaquent. Je dois mentionner aussi les

Oh mon dieu, une mare, je vais devoir faire demi-tour |

HTBAG et son univers atypique 1
e et science-fiction si |

Pas autant
que de faire
un bon jeu

Genrs : Hack & Slash

Développeur : Akella / Burut (Russie)

Editeur : Nobilis

Config. recommandée : CPU 3000+, 1 Go de RAM,
Carte vidéo 256 Mo compatible DX 9.0c

Prix: Environ 45 euros

URL: www.hardtobeagod.com

dialogues présentés comme non-linéaires sauf
qu'ils ne se terminent pas tant que vous n'avez
pas choisi la bonne option. Quant au moteur
du jeu, il donne l'impression d'étre lui aussi
bloqué dans le temps malgré le bloom et se
limite & afficher du 1280 x 1024, ce qui est
trés pratique quand on a un LCD en 16/10.
Mais ce qui m'a vraiment achevé, ce sont les
combats. Et mine de rien, les combats dans un
Hack & Slash ont un tout petit peu d'impor-
tance. Déja, la caméra en permanence centrée
sur le personnage, c'est trés énervant. Ensuite,
j'ai rarement vu une aussi mauvaise gestion de
T'espace et des collisions, on passe son temps &
frapper dans le vide et & toucher quand méme,
surtout a cheval, cest du grand n'importe-
quoi. Et je vous passe le héros qui ne peut pas
franchir un minuscule relief ou qui reste blo-
qué dans une poutre aprés 30 minutes de jeu.
On ne tient pas encore notre S.TA.LK.E.R. du
H & S mais je ne suis pas surpris.

Threanor
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Et comment je décolle ?

Le jeu permet de pratiquer les deux types
de décollage utilisés en vol a voile. Le pre-
mier utilise un avion remorque qui décolle
devant vous et vous tire grice & une corde.
11 suffit juste de suivre correctement le
guide et de larguer les amarres au bon
moment, ce n'est pas trop difficile. Plus
délicat, il y a le décollage par "Winch" :
est un énorme moleur posé au bout de la
piste qui enroule & toute vitesse une corde
attachée au planeur. Oui, voild, c’est & peu
prés une catapulte. La, il faut pointer le
nez vers le ciel et partir & peu prés comme
une fusée.

CANARDPC

Gondor

Ga plane pour moi

Perso, les avions, j'aime beaucoup. Mais quand
ca n'a pas assez de bombes sous les ailes pour
annihiler toute linfrastructure stratégique dun
petit pays du Golfe, je trouve que ca perd beau-
coup de son charme. Bon, cest vrai que le vol
civil, a reste sympathique, et je ne crache pas
sur un petit Paris-Francfort en Airbus sur
Flight Simulator (2004, parce que le X ne tour-
ne toujours pas a plus de 20 fps chez moi.
Mais la, dans Condor, un simulateur développé
par des passionnés slovénes, faut piloter un
avion... sans moteur. Quais, voila, un planeur,
clest comme ca quon dit. Alors, je vous le
demande, & quoi il sert mon HOTAS, avec sa
manette des gaz qui me prend la moitié du
bureau, hein ? Clest quoi, ces avions de prolos oit
il n'y a méme pas la moindre hélice ? Franche-
‘ment, ¢a me parait mal parti cette histoire.

A

Le Valib’ du eiel. Vous devez avoir grosso
modo les mémes connaissances en matiére de
planeur que moi. Ce sont des avions tout fins
qui n'utilisent que le vent pour se déplacer.
Autant dire un loisir pour hippie écolo extré-
miste entre deux manifestations contre les 4x4
& Paris. Alors en fait, en commengant les lecons
dispensées par Condor, j'ai appris plein de
trues. Figurez-vous que par un procédé qui res-
semble fort & de la magie noire, l'air chaud
grimpe dans le ciel vers les nuages, créant des
courants thermiques ascendants, des espéces
de vrais petits ascenseurs dont les planeurs se
servent pour gagner de laltitude. En emprun-
tant ces "thermals' les uns aprés les autres
(clest le terme anglais utilisé dans le jeu), on
peut se balader sur de grandes distances
selon un profil en dents de scie, sans briler un

...._..._...'....?l.___._._..____

J’ai testé pour vous le planeur avec ailes arrachées. Ca marche moins bien.

PY}
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Les instruments du cockpit 3D sont trés fins et parfaitement lisibles.
. C 3

gramme de kéroséne. C'est élégant. Et il existe
d'autres moyens tout aussi classe de gagner
ou de conserver son altitude, en utilisant les
crétes qui vont faire dévier le vent vers le haut
ou le soleil qui, en réchauffant un versant
d'une montagne, va créer des courants chauds
ascendants. Au début, forcément, ca fait un
peu drole de devoir voler style montagnes
Tusses, sans pouvoir mettre un gros coup
d'afterburner quand on perd de l'altitude. Et
puis on sy fait, et ¢a devient marrant.

Bonnie and Blide. Le vol en planeur, avec un
peu de pratique, s'avére étre une activité trés
Iudique, ou il faut planifier son chemin bien &
l'avance, repérer les bons coins qui vont faire
grimper I'engin dans les nuages (vous utiliserez
dans vos premiers vols la touche H pour affi-
cher visuellement ces courants ascendants,
clest bien pour apprendre), surveiller le vario-
métre de maniére obsessive... Trés vite, jai
essayé de voir si je pouvais atteindre tel
endroit, si je pouvais passer au-dessus de telle
montagne, j'ai commencé & comptabiliser mes
records de distance... Les sensations de vol sont
vraiment excellentes, grice évidemment a un
trés bon modele physique, mais aussi des com-
mandes parfaites (pensez quand méme & bais-
ser la linéarité de la réponse du joystick pour
un meilleur controle), une bonne sensation de
vitesse, un bon rendu des turbulences, une
ambiance sonore trés particuliére (le vent et
I'hypnotique mélodie du variométre, dont la to-
nalité indique grosso modo la vitesse verticale)

et une absence totale d'interface - les instru-
ments du cockpit sont parfaitement lisibles -
qui renforce bien limmersion. D’ailleurs, s'il
y a un autre facteur qui renforce bien I'immer-
sion, c’est la réalisation graphique.

Voir la Slovénie et mourir (dans un
erash. Alors, Condor n'est pas vraiment
impressionnant techniquement, disons que le
moteur 3D rappelle un peu ce qu'on voit dans
IL-2 Sturmovik. Ne vous attendez pas a des
décors ultra détaillés ou un réseau routier
modélisé au métre prés : il y a du relief, des
milliers d'arbres pour donner une échelle (et
pouvoir estimer l'altitude sans regarder les
instruments) et... des troupeaux de bouquetins
sur les montagnes. Si si. Vous aurez aussi
quelques batiments prés des aéroports, mais
rien de comparable avec Flight Simulator. Et
pourtant, ¢a fonctionne trés bien, parce que la
palette de couleurs est bien choisie, que les
textures ne sont pas trop floues, que les
paysages sont cohérents, les nuages assez
Jolis, et surtout, que ca tourne a fond les
ballons sur une config normale de joueur, du
60 fps en permanence, indispensable pour
avoir de bonnes sensations de pilotage. Le jeu
de base est livré avec une seule "scéne' (un
coin paumé de la Slovénie), mais de nombreux
autres décors freeware sont disponibles.
En vrac, j'ai vu la Corse, le Massif Central, la
Hongrie, le Pays de Galles... Enfin, pour clore
ce paragraphe dédié a la technique, signalons
que le jeu supporte avec maestria le TrackIR

Le jeu permet de créer ses propres parcours, sa météo, efc.

Notre HVIS

2 40 euros, ca reste un poil

veront quand mém

- pas autant indispensable que dans Flight
Simulator, mais 'option reste trés appréciable.

Condor, médaille d"argent. i vous étes
déja un familier des simulateurs de vol, maitri-
ser les bases de Condor vous prendra quelques
heures de jeu, le temps de piger le fonctionne-
ment du variométre, du GPS, de découvrir la
"MC theory" qui vous donne la vitesse optimale
entre deux courants ascendants et de pratiquer
les procédures de décollage (voir encadré).
Apres, la grande occupation de Condor consiste
a réaliser la dizaine de parcours imposés, avec
des points & franchir et des zones interdites, en
améliorant sans cesse son vol pour faire le
‘meilleur chrono, ou bien & participer & des cour-
ses en multijoueur. Bonne nouvelle, le jeu est
assez populaire pour que, méme un soir de
semaine, vous puissiez trouver plusieurs dizai-
nes de copains sur la vingtaine de serveurs
listés sur le site officiel. Et il y a méme une
ligue compétitive (speedbattle.com, plus de
4000 pilotes inscrits) pour les acharnés qui
veulent savoir qui a la plus grosse - la plus gros-
se vitesse moyenne sur un parcours donné,
hein. Bref, ce simulateur, dont j'ignorais l'exis-
tence jusqu'a ce qu'un lecteur (un vrai pilote de
planeur, pour le coup) m'en parle, est vraiment
une trés bonne surprise. Il n'a ni l'ampleur; ni
l'ambition de Flight Simulator, mais on s'amu-
se, ¢a change agréablement du vol & moteur et
on apprend beaucoup de choses sur le monde
étrange du vol & voile.
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C’est idiot un mec quand méme. Parce qu'un
mec, par curiosité, peut étre attiré par des
trues moches, particuliérement malsains, et
pas forcément réjouissants. Et ce qui est vrai
pour les vidéos de naines sado-maso D'est
également pour les jeux vidéo tendance Old-
School. A I'exception prés que ces derniers ne
vous font pas passer pour un pervers détraqué
auprés de vos collegues. Mais quelque part,
comment résister & un bon vieux shoot a 'an-
cienne, de ceux qui n’exigent pas un bac+5 en
nanophysique appliquée, a Vinstar de Zombie
Shooter ? Développé par les Ruskofs de Sigma
Team, qui ont déja accouché de la franchise
Alien Shooter, leur dernier titre vous place
dans la peau d’un survivant & une invasion de
zombies devant se frayer un chemin parmi les
hordes d’ennemis lui tombant sur le coin de la
tronche. Ne cherchez pas le scénario, comme
dans les bons jeux d’arcade des années 90, il
tient sur un timbre-poste & moitié machouillé :
pénétrez dans une base secréte afin de décou-
vrir origine de la catastrophe. Au fur et a
mesure de sa progression au sein de la petite
douzaine de niveaux, le joueur amasse un
pécule avec lequel il peut acheter de nouvelles
armes parmi les 10 disponibles et upgrader
celles qu'il posséde déja. Dans le magasin,
accessible uniquement entre chaque mission,
vous aurez également la possibilité d’acheter

Zombie Shooter

Un peu de ketchup avec votre tartare ?

des objets censés faciliter votre progression :
lampe torche, vision nocturne, armure ou
encore drone de protection dégommant tout ce
qui s'approche du joueur. Un petit coté RPG
vient pimenter le tout en comptabilisant les
points d’expérience acquis, que vous aurez &
répartir parmi trois caractéristiques : Vie,
Force, Vitesse et Précision. Parallélement au
mode aventure, il est possible de s’adonner &
deux autres modes de jeu, Survive et Gun
Stand, dans lesquels vous devrez survivre le
plus longtemps possible face & des ennemis de
plus en plus nombreux. Cela permet de casser
un peu la monotonie et la répétitivité du mode
campagne, mais I'intérét reste toutefois limité.

Déchire et des lettres. si vous avez

Eanra : Shoot & 'ancienne
Développeur : Sigma Team (Russie)
Editeur : N.C.

Config. recommandaa : CPU 400 MHz,

16 Mo de RAM, Carte graphique 16 Mo
Prix : Environ 13 euros

URL: ww.sigma-team.net

retrouver. Ajoutez a cela les effets pyrotech-
niques du lance-flammes upgradé au maxi-
mum et vous avez un spectacle son et lumiére
fagon Jean-Michel Jarre des plus vomitifs.

rejoué a Fallout 2 ré les

ne vous choqueront pas outre mesure. Pour les
autres, attendez-vous a faire un bond dans le
passé d’une dizaine d’années. Vue en 3D iso-
métrique, personnages 2D pixélisés, anima-
tions complétement ratées, le moteur gra-
phique, tout juste mignon, n’a d'intérét que
dans le fait de pouvoir afficher a I'écran plu-
sieurs centaines d’ennemis sans ciller et de
maculer le sol de milliers de litres d’hémoglo-
bine. Du reste, n’ayons pas peur des mots,
clest un sacré bordel, et lorsque I'écran est
rempli de zombies, on a vraiment du mal a s’y

Notre AVIS
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Pourtant, il y a matiére a se marrer : les der-
niers niveaux, méme en mode moyen, m’ont
donné du fil & retordre et m’ont demandé des
réflexes que je pensais avoir perdus depuis
le temps de R-Type. J'ai vu le générique de fin
au bout de 3-4 heures de jeu, aprés avoir dit
recommencer de nombreuses fois les derniers
niveaux. Mais & 13 euros, Zombie Shooter
s'avere étre un excellent remede contre le
stress d’une journée de boulot passée au
milieu de regards accusateurs.

Emile Zoulou
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Juiced 2 : Hot Import Nights
Un choix pas trés juteux

Bien qu'on s’en désole, le tuning comme la teck-
tonik égaillent les parkings de supermarchés le
dimanche et font avancer la cause de lart
contemporain aupres du grand public. Et les jeux
de course qui évitent le réalisme du rallye ou du
GT slengouffrent dans la bréche ouverte par
Need for Speed pour proposer décorations de
charrettes et courses arcade. La nouveauté de ce
deuxieme épisode réside dans la génération d'un
ADN en fonction de votre style de conduite que
vous pourrez proposer sur le Net pour en tirer
un ghost. Mais ici, point de balades libres dans

B [V

Cette blague n'est pas représentative
du niveau général.

Genra : Aventure
Dévaloppaur : Telltale Games (Ktats-Unis)
Editeur : Telltale

Config. recommandée : CPU 1,5 GHz,

512 Mo de RAM, Carte graphique 32 Mo
Prix: Environ 9 dollars

URL: www.telltalegames.com/samandmax

une ville 4 la recherche de compétitions. Le mode
carriére vous propose juste une suite de courses
et de drifts accompagnés de leurs challenges a
passer pour gagner plus dargent et améliorer sa
caisse. Manque de bol, les circuits autour des
villes du monde sont absolument quelconques et
les sensations de conduite au clavier manquent
vraiment de subtilité puisquil suffit de passer
son temps & déraper.

Les nuits des chauds de I'import ?
Le pire est cette impression tenace que le jeu a
6té designé par des pédophiles drogués au crack.
J'ai rarement vu un titre qui tenait autant du
tuning que de OK Podium : les écrans de présen-
tation des circuits sont accompagnés d'adolescen-
tes en maillot sur fond étoilé avec overdose de
paillettes. Je m'attendais & ce qu'on me donne
ensuite les meilleurs conseils sexo pour copuler &
200 km/h sans ruiner son maquillage mais non,
rien d'autre que dinterminables temps de char-
gement avant et aprés la moindre course malgré
deux disques en RAID 0. Ajoutons a cela linter-
face qui ne fait méme pas semblant de masquer

Aprés une premiére saison réussie et rassurante,
Sam et Max reviennent avec de nouvelles incerti-
tudes : les développeurs réussiront-ils a reprodui-
re une deuxiéme saison aussi intéressante sans
trop se répéter ? Les développeurs parviendront-
ils & prolonger la série avec succés sans tomber
dans la routine ? Et que se cache-t-il sous le voile
de la mariée ? Que d'incertitudes dites donc... Le
premier épisode de la deuxiéme saison nous avait
prouvé que l'on pouvait compter sur les petits
rigolos de chez Telltale pour se renouveler un
minimum, la suite confirme sans ambiguité cette
impression positive. Dans ce dernier, nos deux
idiots sattaquent au mystére du triangle des
Bermudes. Enfin, je ne sais pas si cest cela ou
linverse, puisque I'histoire débute avec le fameux
triangle poursuivant Sybil avec la ferme inten-
tion de l'aspirer.

Encore meilleur. Laventure se déroule donc
4 la fois dans le quartier de nos héros et sur
une ile peuplée de statues et de personnes dispa-
Tues ayant régressé jusqu'au stade de la petite
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son origine console et de bien pitres performan-
ces du moteur pour un résultat moche, et je
pense que deux mois aprés sa sortie, on pourra
continuer a l'ignorer.

Threanor

Notre AVIS :

r son atelie

Dans e ¢
rie 3 1 quand on peut se procu
rer mie 1 for Speed ou Test Drive
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nt, le ti

i de Juice 3
Games n'a vraiment rien pour lu; /10

sam & Max 202 : Moai Better Blues
[Encore plus con

enfance. Sur les quatre heures minimum de
durée de vie de Iépisode, les énigmes dune diffi-
culté aléatoire senchainent et m'ont méme par-
fois contraint & réfléchir. Mais encore une fois,
cest surtout lambiance magistralement stupide
qui séduit avec en permanence des bonnes bla-
gues et des allusions variées, allant de Duke
Nukem Forever a Lost en passant par un remake
de Guitar Hero dans lequel il faut écraser des
accordéons. Sans conteste I'un des épisodes les
plus complets et réussis e la série, Moai Better
Blues lui présage un avenir radieux.

El Gringo

Pour la premire fois et
sirement la derniere, je

notre QVIS :

ne déco
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s improbables. Joues-y
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Codename Pamzer : Guld har

La guerre froide rechauffee

Genre : STR

Davloppeur : Storm Region (Hongrie)
Editeur : 10tacle

Sortie prévue : Mars 2008

On dira ce quon veut des Hongrols, on répétera a Fenvi
quils sont petits, m'as-tu-vu, provocateurs, présidents
e Ia République ou tout simplement mariés a des chan-
teuses assommantes, mais personne ne leur retirera une
grande qualite. Les Hongrois sont terriblement ordonns.
Voyez les gars de Storm Region. Avant de s’attaquer a
Codename Panzer : Cold War, nos développeurs ont
choisi de la jouer chronologique avec Codename
Panzer : Phase One et Codename Panzer : Phase Two,
des jeux retracant deux périodes successives de la
Seconde Guerre mondiale. D’aprés nos savants cal-
culs, si le studio continue d'égrener les grands conflits
de ’Humanité dans I'ordre, on devrait voir débarquer
vers 2062 un Codename : Cola retragant la sanglante
bataille ayant opposé de 1977 & 1992 les supporters de
Pepsi et de Coca avant qu’un bon cancer des intestins
ne mette tout le monde d’accord. Mais avant de pen-
ser A cet excitant projet, portons notre attention sur
le petit Cold War et son univers si coloré. Chez Storm
Region, on a beau étre trés ordonné, on est pas forcé-
ment historien, si bien que leur dernier jeu ne possede
que de lointaines ressemblances avec ce qu'on peut

apprendre, ou plutdt survoler d’un air ennuyé, dans
les livres d’histoire.

Un pont trop loin. En 1949, au cours du pont
aérien organisé par les Ricains pour permettre le ravi-
taillement de Berlin et contourner le blocus imposé a
la ville, la collision entre deux avions amerloques et
russkoffs met le feu aux poudres. L'armée rouge perd
les pédales et profite de l'occasion pour changer le
conflit de thermostat en lanant une offensive
majeure sur les positions américaines. C’est la guerre,
c’est moche et tout ca, tout ca. On notera au passage
que les designers aussi ont cramé un fusible en sau-
poudrant D'arsenal des deux camps de petites sur-
prises qui, sans glisser vers la science-fiction, ont
quelques décennies d’avance sur les événements.
Alors, pas de panique si vous croisez des avions a
réaction, de gigantesques hélicos de transport, des
tanks rappelant les Mamouths de Command &
Congquer ou des gatlings antitanks a roulettes. C'est
une "vision d’artiste", tendance designer publicitaire
ayant confondu coke et poudre a récurer Cif. Coté




déroulement des opérations, pour
ne pas faire de jaloux, les dix-huit
missions de la campagne s'effec-
tueront aussi bien du coté des
bouffeurs de Double-Cheese que
des toxicos du Pirog a la viande,
avec quelques clins d’ceil aux sur-
vivants des précédents Codename
Panzer. On murmure méme que
les heureux joueurs auront I'occa-
sion de croiser quelques types ten-
dance baba-cool n’hésitant pas a
retirer leurs chaussures pour se
faire entendre & 'ONU, comme le
brave mais trés mort Kroutchev.

"0n a basé les bases.” Au
pays du Gameplay, Cold War ne
trahit pas ses honorables ancétres.
La famille des Panzers s'était fait
Jjoliment remarquer par son style

Je chante la Baviére,
le pays oit coule la biére.

magaling des zeux video

tactique s'orientant davantage
vers la gestion d’affrontements
entre blindés plutot que vers la
récolte de matiéres premiéres et la
création de base. Le petit dernier
poursuit dans la méme veine. La
caméra est libre, offrant un zoom
respectable et bien suffisant pour
la vingtaine d'unités, grand maxi-
‘mum, que vous aurez & diriger. Ici,
pas question de forer ou de ramas-
ser du minerai. La seule ressource
sera 'Honneur, engrangée sur le
champ de bataille & coups d’objec-
tifs réussis et d’ennemis écrasés,
que vous pourrez dépenser dans la
customisation de véhicules et,
rarement, la commande de nou-
velles unités (tanks, véhicules de
soutien, avion, piétaille). Vous
choisirez ces derniéres en début de
mission dans un tableau d’armée,
en prenant soin de récupérer
les survivants des précédentes
manceuvres, forcément dotés de
bonus et d’une expérience accrue.
Dans le méme genre, la question
de la construction de base a tout
simplement été réglée par l'ad-
jonction d’une multitude d’objec-
tifs secondaires a capturer, offrant
chacun & leur maniére un support
au joueur. Vous capturerez un
radar pour obtenir un point ponc-
tuel de la situation des ennemis

sur la carte tactique. Vous envahi-
rez un héliport pour vous faire
livrer des troupes neuves. Vous
piquerez une usine aux opposants
pour tourner leurs plus gros véhi-
cules a votre avantage.

La surpuissance du piéton.
Pour toutes les constructions dites
de support, il faudra compter sur
les piétons. En effet, si ces petits
batards disposent d'une résistance
et d'une puissance de feu terri-
blement inférieures au moindre
véhicule, ils auront la possibilité,
a condition d’abandonner toute
mobilité, d’ériger des structures.
Les Medics construiront de jolis

Soviet Custom
On le sait peu, mais U'armée
rouge a toujours été une
. Et
comme @ U'époque, néons et

rande fan de tuning

n’étaient

fantasme,
bolchéviques,
ainsi que leurs potes capita-
los toujours aussi influenc

alliages

jantes

qu'un lointain

les  gentil

bles, prenaient leur pied &
converti
tuture

camouflage, de blindages
spécialisés, de
ultra r

en temp
a coups de

chenilles
stantes et autres
plateformes de réparation.
Pour rendre justice @ cefte
coutume ancestrale, les dév
loppeurs hongrois ont choisi
de répercuter la moindre
des amélioratio
sur le modéle 3D
s. Et franche-
ment, pour peu que vous ayez
eu une enfance, voild qui
devrait vous rappeler des
souvenirs de Matchb

achetées
directemen
des  véhicul

¢ et de
Majorette. Ouh les mignons
petits canons, ouh le joli filet
de camouflage. Qui plus est,
avee un peu de pratique,
voild un truc qui vous pe
mettra de reconnaitre vos
troupes d’un coup d’eil.




hépitaux de campagne, les mitrail-
leurs s'offriront des tours de vigie
surmontés d’une mitrailleuse,
tandis que d’autres creuseront de
merveilleux petits tunnels capa-
bles d'offrir des déplacements &
couvert & leurs petits camarades.
Et lorsque vous aurez besoin de
vos bidasses, ailleurs, rien ne vous
empéchera de démonter leurs
positions et de leur remuer les
fesses. On remarquera que toute
la mécanique du jeu est articulée
autour de cette volonté de prag-
matisme. Face & une concurrence
qui a plutdt 'habitude de forcer le
joueur & assumer son premier
choix, Cold War accélére le rythme
et fait tout pour ne pas nous aban-
donner dans une impasse tactique.

A deux, '8st migux

Le multijoueur, cest fantas-
tique, mais c’est toujours un
peu la méme chose. Alors,
entre les vingt cartes dédiées
et les modes de jeu classiques
(domination de I'espace ou
pure annihilation), le studio a
eu une excellente idée, héritée
des meilleurs FPS consoles.
Comme dans un bon petit
Halo 3 des familles (dysfonc-
tionnelles), vous allez pouvoir
parcourir toute la campagne
entre amis, en vous épaulant
et en utilisant la carte tac-
tique pour dessiner des itiné-
raires et des points d’attaque.
Voild une bonne idée !

Exemple parlant, la customisation
des véhicules, qui joue un role trés
important dans les parties (voir
encadré), n’est pas figée. Ainsi, on
pourra défaire une modification et
récupérer les points d’Honneur ou
'emplacement qu’elle libére pour
T'utiliser autrement. Vous avez
une base pleine d’infanterie a net-
toyer ? Dégagez le boost moteur
qui vous permettait de prendre les
tanks ennemis & revers et offrez-
vous un lance-flammes idéal pour
ce genre de barbecue party impro-
visée. Vous avez besoin de faire
traverser une étendue d’eau & vos
fantassins et votre APC vous ser-
vait jusqu'a présent d'atelier
mobile pour retaper vos tankinou-
nets? Switchez au prix de

CANARDPC

quelques secondes d’attente. Pas
de grosses contraintes, et la garan-
tie de pouvoir s’adapter.

L'ingtant chouinur. Maiheu-
reusement, la béta qu’il m'a été
permis de tripoter, composée de
quelques missions, me donne la
sensation qu'a force de vouloir
limiter les contraintes, les déve-
loppeurs ont peut-étre un peu trop
édulcoré leur jeu. En effet, il m'a
paru extrémement facile de faire
le ménage et d’atteindre les objec-
tifs, sans trop réfléchir, sans trop
finauder. Et la plupart du temps,
méme en mode difficile, réfléchir
un peu & I'approche idéale tout en
évitant de laisser ses parties
molles dans le viseur de I'ennemi
suffisait. J’ai bizarrement un
souvenir moins paisible des
Codename Panzer originaux. En
parallele, une chose particuliére
m'a laissé un godt amer dans
la bouche. Le déplacement des
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troupes semble trés fouillis. Je ne parle pas d’erreur
de pathfinding terrifiante (quoiqu'une fois ou deux),
mais de I'impossibilité de faire progresser les véhi-
cules en conservant une vague formation. Le jeu gére
trés bien les lignes de vue, les distances de tir et les
différences de blindage en avant, arriére et coté des
véhicules, alors pourquoi cette saloperie d'automi-
trailleuse double-t-elle toujours mes bons dieux de
chars lourds, tandis que I'infanterie que j'avais placée
loin derriére se retrouve en premiére ligne ? Pour étre
honnéte, j’espére vraiment avoir raté le bouton, sur-
tout que méme avec ce genre de flottement, en faisant
un coup de lasso et en envoyant les plus grosses uni-
tés au casse-pipe, les épreuves se traversent relative-
ment facilement. Aucune raison de désespérer pour
autant, les développeurs nous ayant patiemment
expliqué qu'aucun d’eux n’avait jamais réussi & battre
en skirmish I'LA. du mode Hard. Oui, je sais, moi
aussi, j'ai eu envie de hurler "Mytho mytho mytho' en
dansant autour d’eux, mais mon self-control est plus
fort que tout.

Beau comme une SauEisss. Laissons de coté,
les doutes et les angoisses, pour nous pencher sur le
versant vraiment sympatoche-vazy-swingue-Mimile
de Codename Panzer : le graphisme. Autant le dire
franchement, puisque les screenshots vous le mon-
trent depuis le début, c’est extrémement joli. Mieux
encore, héta-version oblige, ces captures d’écran ont
été effectuées avec des réglages bien éloignés des ta-
quets maximum. Rien & dire, les villes sont conformes
aux cartes de I'époque, la palette de couleurs est par-
faitement choisie ; la preuve, Berlin me donne envie
de me trancher la gorge avec les dents comme en vrai,
et on retrouve aussi bien sur les véhicules que dans
les environnements une myriade de chouettes détails
qui laissent songeur. Les pavés au sol ne sont pas tous
de laméme taille, les quartiers ont été éprouvés par la
Seconde Guerre mondiale, les véhicules respirent la
méticulosité de toutes leurs chenilles. Rien a dire,
Cest la classe. Surtout quand la météo et I'éclairage
en temps réel soulignent le tout d'un subtil change-
‘ment d’ambiance. Et I'animation est mieux encore : &
chaque tir, les i pour amortir

différente pour bien me convaincre de la maestria de
la chose, je ne vais pas dire le contraire. En fonction
de 'angle du tir, le bidule s'effondre sur lui-méme,
glisse majestueusement sur le coté ou s'éclate sur les
immeubles environnants en créant des vagues de des-
tructions aussi mignonnes que logiques. La chose
s'est vérifiée sur la béta utilisée a la rédac : tout se
casse dans tous les sens, avec un niveau de détail et
un réalisme jusque-ld inconnus. On pilonne les

bles pour chasser I'infanterie, on déloge les

le recul, les tourelles pivotent de facon synchrone, les
hommes pressent le pas. On notera tout de méme que
sur notre version, le framerate se montrait extréme-
ment bas, sauce dix images/seconde sur un Athlon X2
4000+, 2 Go de RAM et 8800 GTS 320, en 1440 par
900. Pourtant, je suis plutét confiant. La version en
question date un peu et celle présentée lors du point
presse sur un Core2Duo, 8800 GTX se montrait nette-
ment plus véloce dans une résolution et un niveau de
détail supérieurs. Et puisqu'il est de bon ton de gar-
der le meilleur pour la fin, je chanterai les louanges
du somptueux moteur physique gérant en temps réel
la destruction des décors. Dans la mesure ol le
démonstrateur m’a fait subir cing ou six fois le
bombardement d’une grue et sa chute a chaque fois

snipers en haut des tours a coups d’artillerie et plus
généralement, on prend pas mal de plaisir & soulever
un maximum de poussiére tout en faisant le plus de
bruit possible. Reste une inconnue. Passées les pre-
miéres rigolades impliquant la gravité, un mur en
brique et dix tonnes de poudre, le procédé trouvera-
t-il une vrai justification dans le gameplay ? Dur d’ap-
porter une réponse optimiste, vu la terrible efficacité
des lance-flammes... Vous I'aurez compris, Codename
Panzers : Cold War a une excellente ascendance et pas
mal d’atouts pour se faire une place au pays du STR,
jusque-la archi dominé par Company of Heroes. Reste
juste & espérer que tout cela ne soit pas gaché par une
finition et une LA. trop brouillonnes.

Omar Boulon

Je chante le Tyrol, le pays du
Rock'n’Roll.
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Un jeu de tir a la premieére personne

Dans le cadre de notre politique de contréle qualité visant
4 une constante amélioration du matériel journalistique
mis 4 votre disposition, ainsi qus dans une aspiration vers
T'excellence propre & nos services, nous langons avee
cet article la grande opération "Objectivite, voie vers la
vérité vrale”. Aucune forme de subjectivite, de parti pris,
dopinion ou d'appréciation positive ou négative ne sera
présente dans les lignes qui suivent. Conflict : Denied
Ops est un jeu de tir a la premiére personne, déve-
loppé par les Anglais de Pivotal Games. Ce titre fait
suite & Conflict : Desert Storm, Conflict : Desert
Storm II, Conflict : Vietnam, Conflict : Global
Storm. Aprés avoir couvert les affrontements
ayant marqué la seconde moitié du XX* siécle, la
série s'intéresse désormais aux opérations secrétes
menées par 'armée américaine et ses mercenaires
contre les narco-trafiquants ou les nombreux groupes
terroristes mettant en danger le pays de I'oncle Sam.
Cela vous entrainera dans la jungle colombienne,
comme en Arctique ou dans le Golfe Persique. Vous
incarnez un de ces soldats qui, accompagné par ses
camarades, devra tuer des ennemis et accomplir des
objectifs.

1§ @‘1 h‘{%, Vid:
Tlou SO Phouy ofdonfier &

Des armes et des ennemis. Le gameplay de
Conflict Denied Ops s'articule autour de combats se
disputant a I'aide d’armes tirant des projectiles des-
tinés & mettre hors d'état de nuire les adversaires.
On notera que ces armes sont de plusieurs types et
qu'elles peuvent tirer au coup par coup, en rafale,
avec précision ou sans faire de bruit. Ces derniéres
sont propres & un persorinage, ont des munitions illi-
mitées, et ne peuvent étre échangées avec celles des
adversaires tombés au combat. Elles peuvent toute-
fois étre modifiées et dotés de lunettes, de silencieux
et autres accessoires. Un réticule de visée de la taille
d’un Pépito (ou de toute autre patisserie ou objet cir-
culaire de taille identique) vous permettra d’aligner
les opposants, méme si une visée ironsight/lunette est
accessible d'une pression sur un bouton. A noter qu'il
sera possible de conduire des véhicules, comme des
tanks. L'interaction avec les compagnons s’effectuera
4 I'aide d’un autre bouton et donnera l'occasion de
leur indiquer une direction & prendre, un ennemi a
viser ou de se faire soigner. Lors des échanges de tir,
il arrive que les balles ne touchent pas les cibles
visées mais les objets et autres éléments du décor. On
découvre a ce moment que ces derniers sont souvent
destructibles. On peut casser des caisses en bois, des
caisses en fer, des hoites, des statues, des bidons
vides, des bidons pleins d’essence, ainsi que des bou-
teilles de Butagaz (ou de toute autre marque chargée
de distribuer du méthane ou du propane & ses
clients), et méme des batiments lorsque cela est prévu
par un script. Les développeurs ont décidé de pousser
le concept plus loin en permettant de revenir sur les
lieux des précédentes missions pour constater que les
objets détruits ne se reconstruisent pas. Veuillez
noter que, comme dans Gears of War, le joueur ne
‘meurt pas nécessairement et peut étre ressuscité tant
qu'un de ses compagnons peut I'attendre et lui porter
secours. La campagne solo sera jouable en coopéra-
tion. Coté graphisme, le jeu est en 3D dont les
modéles sont composés de plusieurs polygones ainsi
que de textures. Conflict Denied Ops est un portage
de jeu console. Fait chier. J'y étais presque.

Omar Boulon
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Du lard ou du cochon ?

Apras une disparition sur nos écrans longue de six ans,
un nouvel épisode de Leisure Suit Larry sortait en 2004
pour apporter un second souffla & catte vieille série glo-
riguse des anndes 80. Cela aurait 6t@ formidable, si seule-
ment ce souffle avait apporté un peu de fraicheur plutdt
qu'une vieille odeur de calecon souilie. Oui c'est vulgaire,
mais ¢'était justement le fondement de Magna Cum
Laude dont le titre est évocateur. Enfin, pas pour
ceux qui parlent latin, mais plutot pour ceux qui
captent le jeu de mots en anglais. Quoi qu'il en soit,
le gameplay pourri uniquement basé sur les mini-
jeux n'était pas aidé par Ihumour dune lourdeur
sans pareille, plombant I'ambiance grivoise d'antan
& coups de "burnes grosses comme des grappes de
raisin ou de "saucisson lubrifié & mort", n'arrachant
pas une esquisse de sourire au gros vulgos que je
suis. Et visiblement, le producteur de Box Office
Bust est d'accord avec moi, puisqu'il promet sur la
tombe de sa grand-mére quil ne reprendra rien de
Magna Cum Laude, hormis bien str Larry Lovage,
le héros. 11 devra cette fois se rendre de toute
urgence & Hollywood pour sauver le studio de son
oncle, menacé par les concurrents d'en face. Ces der-
niers ont en effet réussi a démasquer une taupe,
chargée de déterrer les vieux dossiers pour faire
couler l'entreprise du tonton pervers. Que les nos-
talgiques des premiers épisodes ne se réjouissent pas
trop vite, si Larry Laffer (le héros originel) est hien
présent, Al Lowe, le créateur de la série, s'est déja

fait la malle depuis longtemps. Vous pouvez aussi
oublier le bon vieux charme des Point & Click
d'époque, définitivement remisé au profit d'une
aventure en 3D au genre non affirmé.

Vincent McDoom inside. si le gameplay est dur
a définir, c'est que Box Office Bust est officiellement
décrit comme un bac & sable. Evoluant dans les stu-
dios au milieu des starlettes modélisées dans une 3D
cartoon, le joueur pourra faire & peu prés ce quil
veut. Selon les missions qu'il acceptera de remplir, il
pourra en effet étre confronté a un jeu de plate-
forme, une course, de l'exploration, du shoot, un
puzzle ou un peu d'action 'parce qu'en fin de journée,
les filles apprécient un polymathe'. Attention clest
la féte, non seulement jutilise un mot compliqué
mais en plus je vais l'expliquer : un polymathe
("Renaissance man" dans le communiqué de presse
en anglais) est un Homme dlesprit universel. Avec
¢a, moi je n'ai rien compris mais je vous laisse cher-
cher le reste. Box Office Bust devrait aussi un peu
emprunter & The Movies, puisqu'il sera possible de
réaliser quelques films. Enfin, on nous fait miroiter
des options & débloquer pour gagner de nouvelles
capacités ou des vétements tout neufs, super.
Difficile de savoir si le jeu aura ne serait-ce qu'un
minimum d'intérét, mais pour Iinstant, on lui
accordera le bénéfice du doute.

El Gringo

"Girl this is thriller; thriller night
So let me hold you tight I"

Genre : Aventure

Développeur : Team 17 (Royaume-Uni)
Editeur : Sierra
Sortia prévue : Automne 2008
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Sins of & Solar Empires
Un AX trois fois trop compliqué ?

Avec I'excellent Galactic Civilizations 2 (peut-tre e meil-
Isur des grands jeux de stratégle PC aprés Civilization IV
ot Medieval 2 Total War), I'éditeur Stardock s'est tailla
une belle réputation de développeur sérieux. intelligent st
trés réactif aux demandes des jousurs. Pour mémoirs,
cette boite s'est surtout fait connaitre grace &
sharowares qui changent interface Windows -
Windowblind, Object

IconPackager... tout ¢a
Empire, l'ambition de Stardock est de livrer la réfé-
rence absolue du 4X Spatial. Pour ceux qui ne
connaissent pas (ouh les noobz), rappelons ce que
veut dire cet acronyme : eXplore (on envoie des
petits scouts spatiaux découvrir de nouvelles pla-
nétes), eXpand (on installe de nouvelles colonies),
eXploit (on suce les ressources disponibles comme
un gros goret), eXterminate (on massacre les autres
factions pour leur piquer leur territoire et recom-
mencer le cycle). Si vous avez déja joué a l'ancétre
Master of Orion dans les années 90, vous avez déja
fait du 4X Spatial.

Péchés mignons. Sins of a Solar Empire (on ne
va pas l'écrire sous sa forme abrégée, SoaSE, parce
que ca me fait penser & Goatse) sera sorti & I'heure
ot vous lirez ces lignes, clest donc pourquoi j'ai res-
senti le besoin urgent de vous en parler dans ce
numéro. Tout d'abord pour vous dire que ca va étre
beau. Enfin, pour un 4X, ¢a va méme étre splendide,

avec un beau moteur 3D DirectX 9, un zoom halluci-
nant qui vous fait passer d'une vue de la Galaxie &
un gros plan sur un chasseur spatial et aucune
limite concernant le nombre de vaisseaux qui peu-
vent étre engagés dans une baston. Ensuite, pour
vous dire que ¢a va étre trés ambitieux, beaucoup
plus que Galactic Civilizations 2 par exemple, et 13,
la série de béta-versions que Stardock a lachées ces
derniers mois laissent apparaitre du bon, mais aussi
pas mal de choses qui vont devoir saméliorer. Alors
oui, l'interface a l'air impec’, les finitions devraient
étre irréprochables et l'idée d'utiliser des "couloirs
spatiaux” pour se déplacer dans la galaxie rajoutera
une vraie dimension stratégique au jeu et le systéme
de combat privilégie l'intelligence (il faut des flottes
bien congues, avec des vaisseaux de toutes tailles)
plutdt que le gros paquet de croiseurs invincibles
qulon envoie comme un bourrin sur la planéte d'en
face. Maintenant, je vous avouerais que méme moi,
qui suis en toute modestie une référence mondiale
en matiére de jeu de stratégie hardcore (jai battu le
III° Reich dans Hearts of Iron 2 rien qu'avec le
Portugal, quand méme), j'ai un peu peur du degré de
complexité parfois exagéré du jeu. Méme un vétéran
de GalCiv2 devra se concentrer trés fort, fermer les
portes et éteindre la télé pour gérer de maniére opti-
male un empire qui s'étend sur plusieurs dizaines de
plandtes. Et comme dans GalCiv2, larbre technolo-
gique promet d'étre affreusement touffu, il faudra
stirement encore passer des plombes & examiner
chaque branche afin d'étre sir de ne pas rater la
technologie indispensable pour buter les aliens de
Xyglor 8. Alors voila, je vais attendre la version
finale, je me précipiterai sirement dessus, mais
jlespére que ce trés beau 4X évitera d'étre complexe
jusqu'a I'écceurement.

ackboo
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Bloody hell !

Requiem Bloodymare est un
MMO d'hor n dé
loppé par Gravity, les p:
2agnarok Online et atten-
du en ce dé

vous vous den

un MMO d'hor

MMO potentiellement pourri
presque assez sombre pour
cacher années de retard
raphique et de gameplay

(wwuw.playrequiem.com

Guild Wars

pour les riches

Apres la fin de la promotion
durant laquelle un pack de
missions était reservé aux
nouveaux acquéreurs de Guild
Wars, les anciens joueurs peu-
vent maintenant y avoir acces.
Pour 9 euros, ils auront droit
4 quatre missions classiques
dans lesquelles ils incarnent
un "personnage historique"
pour trouver 'le meilleur
équipement disponible dans le
Jeu". Quand je pense que pour
100 balles t'as plus rien de
nos jours, je me dis que ceest
raisonnable. Mais quand je
pense & autre chose, je trouve
quils nous prennent bien pour
des cons.

Va pour Cuivrenique
On vous parlait dans le
dernier numéro du MMO de
38 Studios, développé par
une équipe aux ordres dun
assistée
t Todd
été l'oc-
jon den apprendre plus
ce MMO, qui gintitulera
done Copernicus, Et clest
h i, il sortira fin 2010
aussi. Voila. Quelle classe ce

Jacques Balutin sinon.

ancien baseballer

Un nouveau li
Le livre 12 de Lord of The Ring Online sortant dans les jours a venir sera
loccasion d'étoffer la classe cambrieuleur. Cambrieuleur ou, comme les
cambrioleurs mais avee une belle faute de Codemasters. Bien des nouvel-
les aptitudes sont ainsi dévoilées, Sottises, Blague, Amuseur public, tout
pour jouer au bouffon done. Mais pas n‘importe quel bouffon, un houffon
hargneux grice a dautres nouveautés comme Couteaux tirés ou Coup
Bien Placé par exemple. Le Gardien, lui, bénéficiera entre autres de nou-
velles compétences comme le Mur du Bouclier, qui lui permettra de pro-
téger un compagnon d’'un danger immédiat,
Tnvoquer un Bricoleur pour réparer léquipe-
ment & prix d'or et Effiler la Lame pour aug-
menter "les chances de possibilités de conjonc-
tions sur les monstres signatures'. Mais la
compétence du mois reste sans aucun doute
N Saler la Plaie, qui transforme 'le faible
saignement de Fente en un saignement bien
plus fort". Méme avec un buffer de mémoire
tampon ?

Il est (hientdt) vin Conan

A force d'étre repoussée, la sortie presque imminente d‘Age of Conan le
25 mars arriverait (presque)  me désemparer. Des confréres présents au
CES ont en tout cas profité de la présence des développeurs pour glaner
les derniéres informations (ou presque) & son sujet. Alors autant annon-
cer dés maintenant quil 'y aura pas d'open beta, les 100 000 demandes
de participation initiales ayant été bien suffisantes. Ou presque, puisque
15 000 nouvelles invitations devraient étre distribues. Le contenu de la
boite métallique collector a lui aussi 6t dévoilé : un livre d'art avec des
poemes du créateur de Conan (Howard Bulot & peu de choses prés), un
making-of en DVD, une carte en cuir dHyboria et deux objets in-game
exclusifs : une Drinking Cape pour des binouzes gratuites & vie dans tou-
tes les tavernes et une hague (presque)
lucrative : elle ne rapporte pas d'argent
mais 2 % d’XP et 3 % de stamina supplé-
mentaires. Point. Cette édition sera super
limitée et vendue 90 dollars aux Etats-
Unis, pour chez nous on ne sait presque
rien, Voire rien du tout.

Homestar Galactiworld

Pour ce numéro, j’ai testé pour vous
(parce que je sais que vous n'avez pas le
temps, rapport & votre patron qui vous
met la pression sur le dossier de la
COGEREP qui doit étre bouclé avant le
second trimestre fiscal) le mod Battlestar
Galactica pour Homeworld 2. Alors je
vous le dis tout de suite, pas la peine de I'installer, ce mod (en version
0.3.5) est encore trop limité, mais les fans de la série pourront déja y
admirer les principaux vaisseaux de la serie (le BSG, les Viper Mark IT,
les Raptors...) se dogfighter dans Pespace, dans un feu d'artifice dexplo-
sions et de trucs 4 lasers, Un mod multi complet est prévu pour se faire
des affrontements Humains/Cylons en réseau. Donnez encore six mois &
ce mod et ca pourrait devenir quelque chose de vraiment sympa pour
ceux qui se sentent 'ame d'un Amiral Adama ou d’un Starbuck. Mo, si
J'étais Starbuck, je me mettrais tout nu devant une glace et je me relu-
querais toute la journée en faisant des poses sexy.

Un trou pour
I'étoile noire

se retrouve un moteur
de MMO complet, un moteur
graphique 'next-gen’, des
inf aux et une
suite d'applications sur les
bras. Et d s de
moins. C'est NCSoft, l'éditeur,
qui a tout annulé, mais les
développeurs ne leur en tien-
igueur : "I y a un
mpagni e sont
comportés avec honneur e inté-
grité, et noi
vailler & nouveau avec eux
ainement." Il semble que les
CSoft mont pas été
: tout le monde s'en
fout de votre MMO qui pue,
barrez-vous et laissez-nous
‘en a qui bossent

pourrions

Conan... Si... Nan ?

Chez Funcom, quand on dit
quelque chose, c'est que clest
certain. Prenez la béta ou-
verte : au début c'était non,
puis oui peut-étre, mais non
quand méme finalement. On
n'a méme pas le temps d'im-
primer le magazine que fina-
lement clest oui, il devrait
y avoir une béta. Le 25 mars
par contre, il n'y aura pas de
sortie du jeu, puisquil est
repoussé d'au moins deux
mois jusqu'au 20 mai. Clest
bon, on peut envoyer le
magazine & limprimeur
‘maintenani
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LLa phase STR rappelle fortement Warcraft 3. Oui, il y a pire comme référence...

Du shoot, de la stratégie, du fIIII et du lag

Pour Gringo, comme pour Savage, tout était trés mal
parti : un grand frére a qui joueurs et journalistes ont
lancé des pierres jusqu'a ce qua mort s'ansuive, un physi-
que plutdt ingrat et une personnalitd tenant plus du hachis
parmentier que de ldentité normale. Pourtant, I'un comme
Tautr réussissent désormals 4 mener une vie normale.
Sauf Gringo. Savage 2, de son cté, se paye méme le
luxe de nous surprendre agréablement. Pourtant, sur le
papier, ce n’était vraiment pas gagné. D'abord, vouloir
nous coller dans les pattes un jeu multijoueur heroic-
fantasy steampunk avec gatling & vapeur et autres
véhicules magiques, faut pas déconner. C'est bien trop
compliqué pour des générations éduquées a coups de
World of Wareraft. Et je ne vous parle méme pas du
gameplay. Savage 2, c’est du combat au corps a corps &
la troisime personne, directement inspiré du pierre-
ciseau-papier (la garde arréte le coup, la fente brise la
garde, le coup entame la fente et celui qui ne réagit pas
perd & chaque fois), pas forcément trés pratique. C'est
aussi du FPS, lors de l'utilisation d’arme & distance.
Pour certaines classes, on notera aussi un petit détour
vers I'invocation et le commandement de familiers

directement fauchés au MMORPG. Pour les autres
clampins, on tape au méme rételier massivement mul-
tijoueur, avec le systéme typique des capacités spéciales
surpuissantes affligées d’un temps de recharge. Enfin,
un joueur par camp, le chanceux, profite d'une vue du
dessus et d’un mode de jeu RTS en endossant le role
du Commandeur : il développe des béatiments donnant
accés 4 de nouveaux pouvoirs ou de nouvelles classes,
supervise les opérations avec ordres directs aux diffé-
rents squads, buffe et débuffe a tire-larigot, offrant aux
joueurs de son équipe des bonus tandis qu'il affaiblit
les adversaires, et fournit un point constant sur I'état
de la carte. Evidemment, il aura besoin de ressources, &
commencer par Ior qui sert & tout et s'obtient en
construisant des mines. Pour les dmes permettant de
produire les meilleures unités, elles coulent & flots pour
peu que I'on bute des joueurs ou des NPC suffisam-
‘ment puissants. Ca a l'air compliqué, non ?

Digeste. Certes, mais dans le feu de U'action, tout se
mélange assez bien. Savage 2 n’est pas le jeu du siécle,
mais ce mélange assez original de shoot et de STR
s'avére trés rigolo, surtout avec un Commandeur com-
pétent qui dirige efficacement son équipe. Comme le
premier Savage, on trouve autour de ce titre une petite
communauté fidéle qui garantit une fréquentation
correcte des serveurs. Reste quelques problemes :
Savage 2 n'est vraiment pas trés joli, ce qui pourrait
arréter les plus superficiels d’entre vous. Nettement
plus génant, malgré la magie de la fibre optique, j'ai
subi pas mal de lag sur les quelques serveurs européens
me laissant penser que le moteur réseau n'est pas
encore trés au point. Bien entendu, on peut espérer
quelques patchs salvateurs sur ce point précis. Et
comme une démo avec six heures de jeu circulent, vous
avez l'occasion de vous faire votre idée, en attendant
qu'un gros studio reprenne ce concept de gameplay
assez bien pensé et nous en fasse une version a gros
budget.

Omar Boulon
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Un coup llans |IHIII ?

Jai bien du mal 4 comprendra pourquoi on ne pratique
plug beaucoup le métier de pirate. Porter des prothases,
sentir les embruns sur son visage, pllonner un navire
marchand le sabre entre les dents, éventrer tout le
monde @ bord et fater sa victoire par une orgie de rhum
ot de matelots, c'est quand mame autrement plus exci-
tant qu'un job de comptable dans une PME qul fabrique des
manches de casserole. Il y a bien quelgues petits désagré-
ments comme le scorbut qui fait cracher ses dents, ou
#tra obligé de supporter un perrogust toute la journée,

mais tout de méme, vivement Ia fin du patrole qu'on
rometta 4 la mode les bateaux. Car oui, enfin, jai la joie
de tester un MMORPG qui ne soit pas le théitre
daffrontements héroico-fantaisistes ou de batailles
spatiales & coups de pistolasers. Ce n’est pas que j'aie
un probléme avec les nains ou les aliens, mais comme
toutes les bonnes choses dont on abuse (sauf les fem-
mes et les enfants), l'overdose guette et finit par provo-
quer le dégodt. Merci encore & Flying Lab Software de
‘me donner l'occasion de combattre autre chose que des
rats géants et des gobelins, surtout sans étre obligé
datteindre le niveau 50 pour avoir un moyen de loco-
motion décent. Pourtant, aprés un jeu de gestion de
trains (Rails Across America), je pense que rien ne les
prédestinait & se lancer dans un MMO de pirates si
ce n'est le flair et le fait dhabiter au bord de la mer.
Six ans aprés le début du développement, ont-ils fait le
hon choix ? Réponse sur quatre pages tout de suite, la
maintenant.

Raymond Barre 4 Ia barre. Faisant limpasse
sur les mondes imaginaires et autres planétes extra-
solaires, PotBS propose tout de méme une réalité alter-
native en vous permettant de récrire lhistoire des
Caraibes vers 1720. Le terrain de jeu sétend donc de la
Floride/Louisiane au nord du Brésil en passant par
les Antilles, un espace disputé par les quatre factions
jouables que sont I'Angleterre, 'Espagne, la France et
les Pirates, les Hollandais faisant essentiellement acte
de présence sous la forme de marchands & rangonner.
Sil'appartenance aux Fréres de la Cote ne vous laissera




pas le choix quant & votre métier
(indice : amateurs de mutilations et

e magaling des zeux vides

classe qui ne soit pas directement

de rhum favorisés), les trois autres
nations répartissent leurs colons
en trois classes, Officier naval,
Corsaire et Négociant. Les officiers
ont aceés aux plus gros navires du
jeu et se spécialisent dans l'escorte,
Ia protection et le combat en face &
face. De leur coté, les corsaires sont
L'équivalent des pirates légaux et
optent pour les bateaux rapides
capables de prendre les autres de
vitesse et excellent dans les abor-
dages. Méme s'ils ne peuvent pren-
dre le commandement des bati-
ments capturés, une compétence
leur permet de s'approprier les
épaves pour en tirer une récom-
pense auprés de leur gouverne-
ment. Les marchands sont la seule

La carte des Caraibes fournit
la répartition des nations et les
ressources de chaque port.

mais jouent un role
extrémement important dans la
capture des villes ennemies par la
guerre économique. Aprés cette
phase de choix, une sympathique
phase de customisation d'avatar et
un tutoriel détaillé, PotBS vous
lache dans votre capitale prét a
écumer les flots et les PNJ & point
dexclamation.

Du sang, de la chique st du
mollard. Meme si Vessentiel des
affrontements ont lieu sur les flots,
il y a quand méme quelques occa-
sions oll vous ne pourrez éviter le
combat d’homme & homme, notam-
ment pendant les abordages ou les
missions se déroulant majoritaire-
ment & terre. Il existe trois styles
de combat (voir lencadré "Une
arme, deux adversaires, trois possi-
bilités") qui modifient les compé-
tences et les armes utilisées, mais
le principe est évidemment tou-
jours le méme, soit une jauge de
vie, une dinitiative et une d'équi-
libre pour chaque protagoniste.
Linitiative, qui augmente naturel-
lement au cours du temps, est uti-
lisée pour la plupart des coups
spéciaux. Liéquilibre, quant & lui,
correspond globalement & votre
défense et tant quil reste élevé,

vous aurez de grandes chances de
bloquer, parer ou esquiver les
coups. Les combats sont done divi-
sés en plusieurs phases, la premiére
consacrée & faire monter son initia-
tive tout en réduisant I'équilibre de
l'adversaire, la seconde a lui faire
perdre un maximum de sang en un
‘minimum de temps. Lloriginalité de
PotBS est de ne pas faire augmen-
ter directement vos trois caracté-
ristiques en gagnant des niveaux. Il
faut s'en remettre aux compétences
et & l'équipement, ce qui évite les
différences monstrueuses entre les
joueurs de bas et haut niveaux. Par
contre, malgré toutes ces bonnes
idées, la mise en pratique n'est pas
excellente. Les combats étant
encore plus lents que dans les
autres MMO, on s'ennuie vite, sur-
tout au début du jeu. De plus, les
personnages ont tendance a se
traverser et un certain lag dans
les commandes ajoute a la confu-
sion.

Fetchez 1a vache | Heureu-
sement, en mer, la ol on attendait
PotBS au tournant, les choses sont
plus réjouissantes. Il faut savoir
tout d'abord que les batailles
navales se font systématiquement
dans des zones instanciées de
bonne taille. Si vous avez été

Une arme,

deux adversaires,
trois possibilités

Un temps écartés au profit
des seules batailles navales,
les combats sur la terre ferme
entre avatars ont été intro-
duits sous le terme de
Swashbuckling (de cape et
d'épée en frangais). Il faudra
faire un choix entre les trois
styles de combat proposés,
un objet vous permettant
néanmoins en cours de jeu
d'en changer et de redistri-
buer vos points de compé-
tences. Le style florentin se
pratique avec une dague et
une épée offrant les meil-
leures capacités défensives
pour les chochottes qui ont
peur de la douleur. Dans un
style plus offensif mais tota-
lement efféminé, l'escrime
(fencing) s'adresse aux ama-
teurs de rapiére qui pourront
s'enorgueillir de faire les
plus gros dommages au
mépris de leur amour-propre.
Enfin, pirates, corsaires et
autres individus de bon goit
pratiqueront le dirty fighting
(combat déloyal) & base de
sabre d'abordage qui est le
meilleur moyen de briser
l'équilibre de l'adversaire et
de bénéficier de bons coups
de chacal comme sortir un
pistolet par surprise pour
arracher le visage de l'adver-
saire au milieu de la baston.




attaqué & un moment inopportun
(on ne prévoit pas toujours quand
les Anglais vont débarquer), vous
pouvez quand méme tenter de
prendre de vitesse vos adversaires
et vous éloigner suffisamment pour
sortir de la zone. Méme si ce n'est
pas extrémement réaliste, les
déplacements se font simplement,
les touches Z et S étant dédiées
aux voiles, Q et D au gouvernail.
Et comme on est inévitablement
dépendant du vent, on peut afficher
un cercle autour du bateau indi-
quant & laide dun code couleur
quelles sont les directions les plus
rapides. 11 faut aussi prendre en
compte le fait que les canons ne
tirent que sur les cotés et on
comprend vite que, comme dans

En mode Open Sea, il m’a
quand méme fallu 10 minutes
pour aller du nord de la
Floride a la Nouvelle-
Orléans en regardant passer
les cormorans.

d’autres jeux de pirates solo style
Sea Dogs, lessentiel des affronte-
‘ments consiste & bien manceuvrer
pour prendre l'ennemi de vitesse et
détruire son "blindage' avant de
sattaquer a la structure et couler
le navire. Les autres options étant
de détruire ses voiles et de l'aborder
- ce qui garantit le meilleur butin —
ou réduire & zéro son équipage et
le transformer en épave. Il existe
dailleurs différents types de muni-
tions pour parvenir & ces résultats :
boulets enchainés contre les voiles,
shrapnell contre léquipage. Je
regrette juste les déplacements un
peu lents rallongeant parfois les
rencontres et la confusion qui
régne a plusieurs ne facilite pas les
actions coordonnées.

La partis de thé de la
Nouvelie-Oriéans. Bien que
rien ne vous empéche de la jouer
perso au début, entre les quétes
données par les PNJ de votre
nation et le flag PvP activé pour
attaquer un peu n'importe qui en
mer, l'un des gros intéréts de
PotBS pour les amateurs d'affron-
tements entre joueurs est de pro-
poser du RvR (royaume contre
royaume). Chaque nation com-
‘mence avec un certain nombre de
ports en sa possession, ports qui
peuvent étre capturés a l'excep-
tion des capitales et zones de
départ. Quel intérét, a part le
plaisir de pourrir les Anglais ?

Pirates of the

Loading Screens

Oui, javoue, jemprunte le
titre de cet encadré a un de
nos lecteurs sur le forum, car
il correspond assez bien d la
réalité. Le découpage de l'envi-
ronnement de PotBS évoque .
plus souvent un Guild Wars
qu'un MMO, puisque vous ne
rencontrerez les joueurs qu'en
ville et sur ['Open Sea ou les
déplacements sont accélérés
pour se rendre d'un port a
Lautre, et que la plupart des
interactions se résument au
PP instancié. Toutes les mis-
sions PvE (sur terre comme
sur mer) sont elles aussi ins-
tanciées et il est impossible
de sortir & pied dun port.
La fréquence des écrans de
chargement y est donc trés
élevée. Ils ont beau étre courts,
cela fait plutdt tache lorsqu'on
est habitué a la relative liberté
des WoW et associés. D'un
autre coté, les asociaux seront
contents de ne pas étre em-
merdés par des analphabétes
qui ont besoin de vous pour
trouver leur canne & péche
magique level 5.




Eh bien, le moindre port fournit un certain nombre de
matiéres premiéres et les fabriques/entrepdts person-
nels y payent une taxe dépendant de votre nationalité.
Alors pour emmerder 'ennemi, on peut contester la
possession de ce port via un agent infiltré et déclencher
une révolte. Dans ce cas-1a, une zone de PvP pirate
souvre tout autour, et si le calme n'est pas rétabli, elle
se transforme en zone de PvP globale, les joueurs les
plus actifs y gagnant des points de contention pour leur
nation. Lissue se détermine par une "Battle Royale"
opposant 24 joueurs tirés au hasard dans chaque camp
(les points obtenus a la phase précédente augmentant
les chances détre choisi) dans une bataille navale
géante. Autant dire que si vous perdez trop de points
dattaches, vos compatriotes marchands vont le sentir
passer. Un mécanisme intéressant mais qui va étre bien
difficile & équilibrer en pratique puisque les serveurs
européens sont classés par langue et que la nation en
question y sera logiquement surreprésentée dans le jeu.

Bienvenue n 1720. Les Caraibes cest super mais
méme si l'on est bien heureux de ne pas se taper & nou-
veau les mines maudites du roi des gobelins, le moteur
accuse le temps de développement et affiche des décors
dignes dun titre de la période pré-Shader Model. De
plus, & l'exception des capitales, les villes sont toutes
construites sur les mémes modeles et on finit par se las-
ser du sentiment de copier-coller. Bon, le bilan est un
peu meilleur lors des combats maritimes, notamment
gréce aux jolis modeles de bateaux et aux animations de
I'équipage, méme si la surface de la mer aurait gagné a
afficher plus de diversité. Je m'attendais du coup & ce
que le jeu tourne bien sur une config modeste, mais
méme sur un Dual Core avec 2 Go de RAM et une 8800
GTS, jai eu droit & pas mal de ralentissements, quand
ce ne sont pas les lags qui venaient téléporter mon
personnage pourtant stocké sur un serveur européen.

Bon, les développeurs assurent que cest dit a un

probleme de gestion de mémoire sur Vista et quau
prochain patch, les choses rentreront dans l'ordre pour
les grosses machines. La date du bouclage m'oblige a
les croire sur parole ; vous, vous pouvez vous rensei-
gner avant d'acheter. Comment ¢a, ¢’est mon houlot ?

Le bac a sable des Caraibes. Parce quil est
temps de conclure, je dois dire la main sur le cceur que
Thorizon de PotBS me parait quelque peu bouché. Je
me suis vraiment bien amusé les premiéres heures, le
temps d'épuiser les quétes de votre point de départ et
des villes alentour. Ensuite, en poussant plus l'explo-
ration, je me suis rendu compte que les autres ports
n'offraient pas grand-chose au joueur solitaire et que la
partie PvE faisait plus figure dinitiation que de fin en
soi. Bien plus que dans les autres MMO, la dynamique
du jeu dépend totalement des interactions entre
joueurs, que ce soit pour Iéconomie ou le RvR. Sils ne
répondent pas suffisamment présent, on passera une
bonne partie de son temps & écumer des flots vides
entre les PNJ marchands perdus. Choisissez donc bien
vos serveurs si vous avez prévu d'y jouer, notamment au
niveau de la répartition par nation. J'ai peur que le ser-
veur francophone soit vite dominé par les personnages
francais, ce qui tuerait au final toute compétition.
PotBS va donc avoir besoin de monde dés le lancement.
Or, avec son apparence datée et ses problémes tech-
niques, je ne suis pas siir qu'l soit en mesure dattirer
le grand public, d'autant que le systéme économique
n'est pas évident & maitriser. Et & 12 euros par mois,
T'océan risque quand méme de vite se transformer en
bac a sable désert. C'lest dommage parce qu'en mettant
de coté les combats sur terre, il y a de quoi samuser
pour les fans du vieux Sid Meier's Pirates. Non, ce qu'il
faudrait pour que ce jeu marche, c’est que quelqu'un
relance massivement la mode du bandana.

Threanor
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DEMO

Warhammer 40.000
Dawn of War : Soulstorm
S'il est vrai que tant va la cruche
4 l’eau qu’a la fin elle se casse, il
n'est pas plus faux de dire que
Soulstorm est la troisieme exten-
sion pour Warhammer 40.000
Dawn of War. Trois extensions,
croyez-moi, ¢a veut dire que le
jeu s'est vraiment bien vendu.
Soulstorm offrira une campagne
solo interplanétaire inédite, avec
deux races ajoutées pour l'occa-
sion : les Eldars "de couleur" et
les Sceurs de la Bataille. Ce sont
les premiers qui sont & I'honneur
dans cette démo, puisque cest la
seule faction qu'il nous est pour
l'instant possible de tester. On
commence donc par se faire la
main sur le tutorial, qui permet
d'appréhender les spécificités de
cette race. Les "tortured slaves'
(les péons) ne font ainsi que lan-
cer les constructions de bati-
ments, qui sachévent ensuite
tout seuls. Leur style est lui aussi
unique, du genre PD-cuir-mous-
tache sans moustache ni orien-
tation sexuelle confirmée, mais

trés cuir en tout cas. Ces Eldars
héritent enfin d'une ressource
propre, les dmes de leurs enne-
mis, pour favoriser l'activation de
leurs pouvoirs. Deux missions
permettent de mettre en pratique
les enseignements recus. On y
découvre sans surprise que cette
armée dispose d'une puissance de
feu conséquente, mais d'une fai-
ble résistance. On remarque
aussi avec regret que le graphis-
me n'a pas subi de rénovation
majeure, comme LA, le pathfin-
ding ou l'animation des piétons.
La sortie de Soulstorm en mars
engendrera tout de méme un
rééquilibrage certain des armées,
puisque méme les anciennes
bénéficieront d'au moins une
unité en plus, aérienne qui plus
est. N'oublions pas de préciser
que Soulstorm sera vendu en
stand-alone, et que Bernard
Kouchner n'est qu'un sale trai-
tre.

paur : Iron Lore (E.U)
Relic Entertainment / THQ
Tailla: 1,15 Go

URL: tinyurl.com/3bytde

UTILITAIRE
Freecorder
Freecorder est une barre de tiche
pratique. S'intégrant directement
dans votre navigateur internet
Mozilla ou Microsoft, elle permet
denregistrer tout son émis par
votre ordinateur en wav ou mp3,
et dans la qualité souhaitée. Si
vous étes accro aux Grosses Tétes,
vous pouvez ainsi enregistrer les
émissions diffusées sur Internet
pour immortaliser les plus gros
bides de Laurence Boccolini ou
Marianne James - sans mauvais
jeu de mots. Et si divers sons se
superposent (radio, musique, et
sons de Windows par exemple),
chacun sera enregistré dans
un fichier séparé pour ne pas
interférer. Mais ce plug-in est
dangereux, il permet d'encoder
n'importe quoi : réenregistrez de
la musique protégée, vous deve-
nez immédiatement hors-la-loi.
Comme les Dalton ou Mare
Dutroux.
Sharewars

ur : Applian technologies

Taille : 2,18 Mo
UBL : applian.com/freecorder3




DEMO
Jazz Jackrabbit 3D

La plupart des joueurs de plus
dune vingtaine d'années ont sans
doute joué & Jazz Jackrabbit dans
leur jeunesse. Ce grand classique
des jeux de plateforme en 2D sur
PC est une des premiéres pro-
ductions d'Epic - qui fera par la
suite Unreal et Gears of War -
encore bien loin de ses futures
ambiances de prédilection, un peu
plus sombres dirons-nous. Cette
démo représente la version alpha
de ce qui aurait dii étre la premié-
re version 3D de la série, basée sur
le prototype de IUnreal Engine.
On peut donc se replonger dans ce

jeu final é avec

Le fond décran du PC zombifié
disparait alors, il semble y avoir
moins de couleurs et de fluidité,
mais lintérét de cette prise de
controle par le navigateur est indé-
niable. Aprés, il faut se souvenir
de ses identifiant et mot de passe,
clst facile mais ca ne semble pas
étre le cas de n'importe quelle
patate.
Freewars
Version : 1.046.17
Développeur : Skrommel
Taille : 205 Ko
nyurl.com/24x6sd

UTILITAIRE

Music Rescue

Threanor, notre suppo' de Satan,
a profité des fétes de Noél pour
confirmer sa triste réputation en
acceptant un iPod. Nous ne lui par-
lons plus depuis, mais on l'écoute
quand méme puisquil n'a pas tota-
lement cédé aux illusions diTune.
On sait donc que sa bouée de sauve-
tage se nomme Music Rescue, un
nomade & transférer

nostalgie avant de se rendre
compte que l'avortement ne sem-
blait pas injustifié.

Davaloppaur : CD Projekt (Pologne)
Edity Atari

Taille : 1,97 Go

URL: tinyurl.com/ynsdds

UTILITAIRE

LogMeln Free

La visite de Monsieur Pomme de
Terre dans nos locaux ne fut pas

dans I'illusion du Malin pour écou-
ter sa musique librement. Comme
SharePod ou Yamipod, ce supplé-
ment déme permet méme d'expor-
ter ses fichiers vers un PC. Indis-
pensables pour les pécheurs, ces
actions de gréice ne nous empé-
chent pas de prier saint Archos
pour leur Salut.

Sharawars
Version:3.1.6
Taille : 3 Mo
Software

(UL download

PC, réglez le délai entre chaque
prise de photo sur une minute, et
assemblez d'un clic les clichés pour
en faire un film d'un quart d'heure.
La version gratuite appose un tag
discret, mais n'empéche pas de
décider de la durée des intervalles
ou de réaliser ses propres films en
stop-motion.

Vorsion : 3.3
Tailo: 811 Ko
URL: frnimisis.com/projects/flix php
UTILITAIRE
Athan Basic

Pour faire comprendre subtilement
a vos collégues ou amis que vous
étes doté d'une profondeur et d'une
spiritualité sans égales, Athan n'a
pas son pareil. Ce logiciel épatant
lance en effet des enregistrements
d'appels & la priére musulmans
enregistrés 4 la Mecque, en Egypte
ou & Médine cing fois par jour, aux
heures exactes ol ils doivent étre
faits. Vous pouvez méme choisir la
méthode de calcul de ces horaires,
différents selon la Ligue Musul-
mane du monde ou 'Université de
Sciences Islamiques de Karashi
par exemple ; méme les "musulma-
niaques” n'auront rien  redire. Si,
musicalement, ces appels ne com-
bleront pas les inconditionnels de
grindcore, et si vous encourez le
risque détre par la suite boudé
dans vos traditionnelles merguez-
party, les débouchés dune telle

i sont i brables :

stérile. Non content de délivrer un  j==

enseignement magistral sur l'auto-
mutilation par l'automédication,
il nous a appris l'existence de
LogMeln pour contrler son ordi-
nateur a distance. Nombreux sont
les programmes & cet effet, mais
celui-1a est particuliérement simple
et pratique. Il suffit en effet de s'en-
Tegistrer sur le site officiel et d'ins-
taller sur la cible a controler un
module pour Firefox ou une petite
application en Flash. Tant quil est
allumé et connecté & Internet, il est
alors possible d'en prendre le con-
trole depuis nimporte quel autre
PC ou Mac, en se rendant simple-
ment sur le site du développeur.

URL : tinyurl.com/jpjwt
UTILITAIRE
Hix

Vous étes jeune, vous avez mauvais
golt et vous souhaitez faire une
version express de 2001, 'Odyssée
de I'Espace pour ne plus vous en-
nuyer devant. Branchez votre web-
cam (ou appareil photo numérique
possédant cette fonction) sur votre

installée sur votre portable, elle

vous confere par exemple un bonus

de +2 en diplomatie avec des pre-

neurs d'otage islamistes. Et si vous

étes musulman pratiquant, cest
vachement utile, en plus.

Sharaware

Développeur : IslamicFinder

Version: 6.0.1.4

Taille : 6,95 Mo

A voir aussi

PATCH

Supreme Commander
Attention, ce patch est tout
bonnement indispensable puis-
quil rend SupCom compatible
avec l'amBX, les BMX;, les obé-
lisques, les films X et les Bruno
Cocatrix.

Version: 1.1.3280

Tailla : 7,3 Mo

URL : tinyurl.com/ynt32p
PATCH
Pray

Ce patch supprime la vérifica-

tion du disque et ajoute sur-

tout la compatibilité avec le

japonais. Lequel, on ne sait

pas, mais il doit étre content
en tout cas.

Version: 1.4

Taille : 42,47 Mo

URL : tinyurl.com/yww2mg

PATCH

IL-2 Sturmovik : 1946
Un béta-patch avec quelques
nouvelles cartes parce qu'aprés
tout, ¢a ne coiite pas plus cher
de bien manger.

Version: 0.6
Taille : 64,42 Mo
URL : tinyurl.com/ywr2wy
VIDED
Fallout 3

Voici en exclusivité une vidéo
de gameplay inédite de Fal-
lout 3, leakée par une source
incon-nue mais forcément sexy.
Version : 4.09m

Taille : 255,34 Mo

UBL: tinyurl.com/yrelqq

JEU
Woif Quest
On lattendait depuis long-
temps, voici un simulateur de
loup. Liidée est géniale, mais
le jeu est pourri, C'est con.
Développeur : Minnesota Zoo
& Eduweb
Taills : 74 Mo
URL : www.wolfquest.org

El Gringo
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Grve du Zele

Si vous conservez vos CPC,
vous avez peut-étre sous la
main un précédent OYJE plein
de petits trucs sympas capables
d’améliorer significativement
votre expérience de jeu. Alors
n’y touchez absolument pas,
ne les téléchargez pas et ne les
installez pas. Le Restoration
Project doit étre appliqué sur
une version vierge, Sans sauve-
garde. De toute fagon, il intégre
un patch non officiel corrigeant
tous les problémes  connus.
A noter toutefois que vous pour-
rez vous offrir un petit coup
de B-Team NPC Appearance
Mod permettant de changer le
look des persos en fonction de
Uarmure portée. Comme d’hab’
avec Fallout, tout ce dont je
parle se traine du coté de Uex-
cellent www.ama-fallout.com.

_ON'Y JOUE ENCORE >>>

Fallmnt 2
Hommage Posthume

[ 2005 [ 2007

Sartia do Faloot 2 bugué)  Brotherbood of the Steel humille i cence

Mon Panthéon personnel inclut trois dictateurs com-
munistes ou assimilés, les restes d'Yves Mourousi ainsi
qu'un vieux traitre & Canard PC ayant pris ses dis-
tances depuis longtemps & cause d'une sale histoire de
caillou, Malheureusement, je vais devoir chasser Henri
Krasucki de son alcove number one pour faire de la
place au demi-Dieu a l'origine du Fallout 2 Restoration
Project. Que faire dautre, face & un gars ayant choisi de
passer deux ans de sa vie & bidouiller le meilleur RPG
du monde pour obtenir le jeu qu'il aurait dd étre a I'ori-
gine ? Se moquer ? Pas faux. Mais, je choisirais plutot
de briler un paquet de cierges, voire une église en
son honneur : explorer tous les fichiers du jeu 4 la
recherche d’éléments de code abandonnés au dernier
moment, éplucher les différentes fiches de design ou
d’univers ayant fleuri un peu partout sur le Net, faire
le tri entre le bon grain et I'ivraie, développer les élé-
ments manquants, s'arranger pour conserver la cohé-
rence de l'univers et respecter la vision des créateurs
tout en comblant les vides. Voila un boulot de titan. Un
boulot de titan et un réve de joueur. Combien de petites
pistes vous ont laissé croire que, dans le coin, ¢a sentait
la quéte ? Combien de références & des lieux, des objets
ou des individus que vous n’avez jamais découverts ont
hanté vos parties de Fallout 2? Combien de cul-de-sac
causés par une sortie précipitée imposée aux gars de
Black Isle ? Largement trop pour qu’un homme de gotit
puisse s'empécher de fantasmer sur un titre conforme

[2004
)

4 ce qu'il aurait i étre. Alors, sonnez clairons, réson-
nez musettes, nous allons enfin pouvoir résoudre défi-
nitivement la quéte des hommes radscorpions mutila-
teurs de bétail, construire un orphelinat pour tous les
gamins du Den, mener des actions anti-esclavagistes au
coté des Rangers et j'en passe.

Vault 13.2. Avec le Restoration Project, le jeu tout
entier devient plus complexe, plus profond et plus
vivant. Les lieux préexistants ont été développés pour
correspondre & ce qu'on aurait pu en attendre, & vous
la séance de Stand-Up Comedy sur les scénes de New
Reno ou la solution pacifique au probleme des Raiders,
tandis que des lieux inconnus et leurs quétes dédiées
apparaissent comme des champignons. Autant de nou-
veautés qui devraient permettre de traiter une bonne
fois pour toutes des questions laissées en suspens entre
la sortie du jeu et aujourd’hui. Ga ne vous titille pas de
connaitre la véritable histoire de la sceur de Sulik, de
savoir si la navette de ces abrutis ’Hubbologistes peut
décoller, de découvrir ce qui s'est véritablement passé
dans la Vault 13 ou tout simplement de profiter d'un
petit voyage en Vertibird ? Je m’en doutais un peu. Bt
de toute fagon, pour le simple prétexte de relancer le
meilleur jeu PC jamais créé en attendant la trahison
(bonne ou mauvaise) de Bethesda, c’est bien suffisant.

Omar Boulon
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Duko Nukem Forover

Réseau, Windows & Co
On a essayé un soir @ la
rédac’, et rien a dire, le multi
de Duke Nukem 3
jours aussi marrant. On
cavale dan

est tou-

tous les

avec les stéros, on Immbmdu

du ciel grice au jetpack, on
attire Gringo dans des piéges
@ coups d’Holoduke et les
niveaux comme le terrain de
foot ou la ville en plein ébou-
lement

Jouissifs.
peut étre complexe de

ont toujours a
eul probleme, il

i
la vie, allez demander au bon
eux Google ou se trouvent

ou Dukonnect

qui se char,

ront d’opérer les modi

tions réseau pour vous, voire
de vous trouver directement
des parties sur IInfernet

Multimedia ++.

Derriérs vorsion t Duks 30 1P

DIX® hukem 3

Gette fois, vraiment 3D

§i vous lisez régulierement Canard PG, vous connaissez
notre attachement au mode de vie HARDGOOORE. une philo-
sophie simple et epanouissante consistant a faire nim-
porte quol, avec excés, de préférence nimports comment,

] 888 at pour
aller au-dela du bon godt et de lintelligence. Ah ouais et
puis on ouvre les portes avec la téte, aussi. On aimerait
se vanter d’avoir créé ce merveilleux mouvement en
passe de détroner la tectonik dans les maisons de
retraite, mais I’honnéteté me pousse & avouer que nous
devons tout & un seul et unique homme : Duke Nukem.
Et, & défaut de lui rendre hommage dans un test du
tant attendu Duke Nukem Forever, on se contentera
de se rappeler avec émotion Duke Nukem 3D, remis
au golit du jour gréce au D3D High Resolution Pack,
un kit qui transforme notre bonne vieille blondasse
péroxydée et ses copines extraterrestres toutes plates
en girondes amazones bourrées de polygones et de tex-
tures haute définition. Enfin, bon, j'exagére un peu,
disons que désormais, on profitera de modeles en vraie
3D et de textures dont les pixels ne chercheront plus &
vous extraire la pupille a coups de latte.

Shake it Baby ! Premiére constatation, le passage
dela 2D ala 3D pour les modeles d’armes, de monstres
et compagnie est franchement réussi. Pas de trahison
majeure et un look demeuré toujours aussi savamment

cultivé. En ce qui concerne les niveaux, idem. Les mod-
deurs ont fait preuve d’humilité en évitant d’ajouter
une touche personnelle incertaine. Autant le dire

direct, tout fonctionne impeccablement, malgré
quelques clips de cul et autres strips remplacés par des
versions haute déf’ totalement différentes. Mais on fer-
mera les yeux la-dessus, parce qu’on est des gars super
cool. En ce qui concerne le plaisir de jeu, il reste abso-
lument inchangé, malgré des années de Crysis, de
BioShock, d’Armed Assault et de Halo 3. Pour une sim-
ple et bonne raison. Malgré la faiblesse de I'Intelligence
Artificielle, malgré le coté basique de "je détruis tout et
J'appuie sur les boutons dans le bon ordre", malgré I'ab-
sence de graphismes transcendants et de technique
poudre aux yeus, on s'éclate, on samuse, on rigole
comme un bossu. Depuis les clins d’eeil stupides,
jusqu'aux armes délirantes et aux ennemis crétins,
tout est fait pour donner du plaisir au joueur, pas pour
mettre en valeur le boulot du deweloppeur son talent

dant ou I'impact socio-phil de la
thése développée. Quant au level-design, je persiste &
me demander pourquoi quasiment personne n’a jamais
osé reproduire ce mélange d’ambiance crédible, de lieu
du quotidien partant systématiquement au pays du
délire. Que sont devenus les passages secrets jouissifs,
P'interaction  tous les coins de chiottes et les lieux exis-
tant juste pour nous faire rire ? Sans déc’, messieurs les
level-designers, il est temps de fermer vos précis de
géographie sur les plages de Normandie et le Moyen-

Orient pour vous replonger dans Duke, Redneck
Rampage, Blood ou Shadow Warrior. (A télécharger
sur hrp.duke4.net)

Omar Boulon

AR



Et pour téldgharger...
Pas  besoin de chercher
Google pendant des plombes,
TWCenter.net est le site incon-
tournable pour télécharger tous
les mods dont nous vous par-
lons dans ces pages. Chaque
mod dispose aussi de son pro-
pre forum de discussion (en
anglais évidemment).

Oy

Medieval 2 Total War, comm son praddcesseur, est sire-
ment I'un des meilleurs jeux PC de la pianate. Sauf pour
une poignée de décerébrés gui trouvent que "c’est trop
compliqué et puis moi je préfers Need for Speed, huuh”,
mais oublions-les pour revenir sur cet extraordinaire jeu
de stratégie et son évolution : apras une petite sarie de
patchs et une excellente extension Kingdoms, M2TW ne
davrait plus trop bouger. Et puisquion est au début de
T'année, et qu'au début de lannée les éditeurs pioncent,
clest le moment idéal pour ressortir le jeu du placard et
s'envoyer une nouvelle campagne de 250 tours, histoire
de mettre un peu plus en péril votre année de
Terminale. De toute fagon, le bac, ¢a ne sert plus a rien.

Madieval 2 sans les taches. Comme cest
de plus en plus le cas avec les gros jeux qui drainent
une importante communauté de fans, il n'est pas

Stainless Steel 5.1

Eﬂiﬂ\liﬂ 2 EI}III'E |I| fotal

forcément nécessaire de se bloquer quinze jours pour
faire le tour des sites spécialisés afin de sélectionner
les 192 mods indispensables. Je vous aide : Stainless
Steel 5.1. Clest a I'heure actuelle le seul et unique
"supermod" quil vous faudra pour retrouver les joies
du jeu original, avec en prime une grosse amélioration
de 1TA,, aussi bien en combat qu'au niveau straté-
gique, une carte totalement refaite, des nouvelles fac-
tions - les Templiers, Kiev et Aragon, toutes trois
jouables pour ceux qui aiment les défiis - une nouvelle
campagne "Late Era" qui permet de commencer direc-
tement en 1230 (avec 300 tours de jeu derriére,
jusqu'en 1530), de nouveaux traits de caractére pour
les persos, de nouvelles provinces, de nouveaux événe-
ments historiques, des monceaux de nouvelles skins
pour les soldats... Enfin, je ne vais pas vous faire la
liste de tout ce qui change, il faudrait deux magazines.
En pratique, ¢a donne une expérience de jeu proche de
la perfection, avec une gestion économique impec-
cablement équilibrée, des situations stratégiques
intéressantes, et tout un tas de petits "défauts" du jeu
original qui disparaissent. Ce n'est pas un de ces mods
bulldozers qui vous rendent le jeu méconnaissable, il
se contente juste de corriger ce qui n'était pas encore
parfait, il redonne un peu de logique et de clarté aux
arbres technologiques des batiments et des unités, il
rajoute un peu de réalisme historique... Bref, cest &
mon humble avis le meilleur choix actuellement pour
se lancer dans une nouvelle conquéte du monde : ca
sinstalle en un clic, cest ultra stable et les améliora-
tions sont réelles sans charcuter le gameplay original.

Et Dieu dans tout 6a ? Alors je ne suis pas sec-
taire, si Stainless Steel est pour moi le meilleur super-
mod pour Medieval 2 Total War, jen ai aussi testé
dautres qui ont leurs qualités. Notamment Deus Lo
Vult, le mod qui, en ce moment, fait le plus parler de
Tui dans la communauté Total War. Le but : offrir aux

A6



Stainless Steel 5.1

joueurs hardcore une campagne
plus immersive et plus difficile.
Alors dans la forme, on retrouve
tous les classiques d'un gros mod
Total War : carte de campagne
reliftée, nouvelles factions jouables
(Flandres, Arménie...) et non joua-
bles (tribus du désert), lindispen-
sable nouvelle LA... Mais surtout,
DLV de son petit nom veut rajou-
ter une vraie couche "roleplay" a la
gestion des généraux et des autres
"agents' du jeu (espions diplo-
mates). Exemple : pour chaque
leader, on va choisir sil devien-
dra orienté Guerre (Général) ou
orienté Gestion (Gouverneur)
gréice & son éducation en le met-
tant un certain nombre de tours
dans une ville ou un chéteau fort
pour quil se forme. Des tas de
traits de personnalité ont été
rajoutés, une vingtaine d'épées
légendaires peuvent se passer do
pére en fils (ou étre volées lors des
batailles), les jeunes peuvent
"apprendre" des vieux généraux ou
gouverneurs en restant prés d'eux,
et vous verrez méme les vieillards
encore aux commandes perdre des
points de mouvement avec l'4ge...

Et tous ces gens mourront de
maniére beaucoup moins scriptée
que dans le jeu original. Rajoutez
1a-dessus une nouvelle gestion des
garnisons, un nouveau systéme de
guerre civile et de nouveaux méca-
nismes économiques qui ruinent
vite le joueur imprudent (les
armées et les espions cofitent une
fortune & entretenir...), et vous
avez |a un mod impeccable pour le
gars qui trouve la campagne origi-
nale un peu trop facile et qui veut
micro-manager trés sérieusement
chacune de ses armées et de ses
agents. L'auteur de Deus Lo Vult
prévient qu'il vise les joueurs "lents
et stratégiques’, et effectivement,
nlespérez pas avoir conquis la
moitié de 'Europe en 50 tours...
Perso, je lai trouvé un poil trop
frustrant. Disons que cest un mod
trés sérieux dans lequel déclarer
une guerre sans trop y réfléchir
peut vous ruiner 20 heures de jeu.

188 autres. Par souci dexhaus-
tivité, signalons aussi trois autres
mods qui valent le coup d'eeil.
Version "light" de Stainless Steel,
le Darthmod se contente de col-
mater les grosses bréches de ITA.,
aussi bien au niveau stratégique
que tactique, et d'améliorer la phy-
sique des combats et, comme tou-
jours, de modifier un poil la carte
stratégique. On regrettera les
écrans d'interface hideux avec des
pauvres JPEG de Dark Vador des-
sus.... Pour ceux qui aiment quand
ca dure, The Long Road propose
une campagne solo customisée

de... 900 tours. Soit un tour tous
les six mois. OK, j'avoue, je ne suis
pas allé jusqu'au bout, mais niveau
contenu, The Long Road offre &
peu prés la méme chose que
Stainless Steel : nouvelle carte
stratégique, nouvelle faction, nou-
veaux traits de caractére et tout le
toutim. Ce mod est moins difficile
que Deus Lo Vult, mais attendez-
vous quand méme a étre souvent a
sec, notamment parce qu'assiéger
les villes ennemies revient trés
cher. TLR est un bon mod, mais si
vous n'avez pas envie de vous
enfoncer dans une campagne qui
vous prendra plusieurs mois, je
vous conseille quand méme
Stainless Steel, car les finitions
sont meilleures. Enfin, signalons
Broken Crescent, qui vient juste
de sortir alors que jécrivais ce
texte et que je n'ai pas eu le temps
de tester sérieusement, mais ¢a a
l'air d'étre un truc énorme, une
vraie petite extension gratuite
avec 17 factions totalement nou-
velles et 300 nouvelles unités
modélisées (oui, quand méme). Le
mod se focalise sur les guerres au
Moyen-Orient, avec les musul-
mans, les chrétiens, les paiens et
les hindoues qui se foutent sur la
gueule sur une carte de campagne
custom. Comme d'hab’, ITA. a été
retravaillée et tout a été équilibré
"mathématiquement’ selon l'au-
teur. Voila, jespére que tout ca
vous permettra de patienter
confortablement en attendant
Empire : Total War.

ackboo

Mon royaume

pour un add-on

Pour profiter des derniéres
versions des mods dont nous
parlons dans ces pages, il
faut absolument avoir lexcel-
lente extension  Kingdoms.
Franchement, si vous ne l'avez
pas, vous pouvez y aller, cest
un add-on indispensable qui
rajoute je ne sais pas combien
de gigaoctets de contenu au
Jeu original, sous la forme de
quatre nouvelles campagnes
(Croisade, guerres teutoniques,
Angleterre et Amérique). On
notera lexistence du trés popu-
laire Retrofit Mod qui permet
de se faire la campagne origi-
nale de Medieval 2 Total War
avec toutes les améliorations et
unités apportées par Kindgoms.

Deu’ Lo Vult
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MR. ROBOT

OK javoue : lorsque j'ai lu
la description de Mr. Robot
mentionnant un mélange
entre Sokoban (le jeu de
puzzles japonais ot il faut
pousser des caisses) et des
combats facon RPG japo-
nais, je n'étais pas tres
emballé malgré mon extré-
me tolérance envers les
consoles comme envers les
autistes. Evidemment javais tort, clest trés
bien fait et extrémement accrocheur. A la téte
d'une équipe de robots de derniére classe,
vous étes amené a enquéter sur les agisse-
ments dune LA. qui a pété les plombs. En
temps normal, un seul robot apparait & l'écran
et chaque salle nécessite un peu de réflexion
pour continuer dans la bonne direction a l'ai-
de de caisses, sauts, interrupteurs et autres
éléments facilitateurs. Les affrontements se
font eux par lintermédiaire de parcours dans
les réseaux virtuels avec tout votre groupe et
de combats aléatoires au tour par tour.
Heureusement, ils sont suffisamment rapides
au départ pour ne pas lasser avant de gagner
en complexité tactique. Un gameplay bien
équilibré servi par une réalisation réussie en
3D isométrique en font un des meilleurs jeux
indés de l'année.

Prix : Environ 22 suros
Développeur : Moonpod (Royaume-Uni)
URL : www.moonpod.com/English/about_mr.robot.php

QUE VALENT VRAIMENT
LES JEUX INDEPENDANTS ?

SNAPSHOT ADVENTURES

You Gotiad@over Shot!

: SECR

CANARDPC ———

Tout un courant d'opinion dans l'in-
dustrie du jeu vidéo n'arréte pas de
nous rebattre les oreilles sur les vilains
éditeurs mammouths qui brident la
créativité des développeurs géniaux.
Alors, qu'en est-il vraiment lorsque les
Jeux sont développés en "indépendant',
Clest-a-dire avec un petit budget, dans
des locaux méme pas climatisés ? Bah
comme partout : il y a du bon, etily a

du médiocre. Petit tour d'horizon.

ET OF BIRD ISLAND

Voici encore un titre atypique comme seuls les curieusement, l'alchimie fonctionne et la
développeurs indépendants en produisent variété des especes comme leurs différentes
encore. Bt qui, comme Venture Artic abordé actions couplées & un matériel qui s'améliore
plus loin dans ces pages, fait appel 4 votre sans cesse en offrant de nouvelles possibilités

fibre d'amoureux de la nature bien enfouie
sous les couches de flanelle du cadre dyna-
mique urbain qui compose l'essentiel de notre
lectorat. En tant que jeune photographe
animalier sur les traces de son grand-pére,
on vous demande de prendre des oiseaux en
photo dans un paysage composé de quelques
écrans contigus. Et pas question de se déplacer
ou méme de tourner sur soi-méme, la traque
se fait sur un plan 2D tenant compte de
la profondeur et de la végétation. Mais

poussent & y revenir régulierement pour
compléter son album et améliorer ses scores.
Un sympathique rafraichissement entre deux
parties sur Supreme Commander, a essayer
tout de méme avant d'acheter.

Prix : Environ 14 sures

Développeur : Large Animal Games (Etats-Unis)
URL : www largeanimal com/games/ deluxe/
snapshot-adventures-secret-of-bird-island
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DEPHTS OF PERIL

Peut-on, éthiquement, fixer un prix sur le
corps humain ? Honnétement, je m'en fous.
Mais désormais, je sais que mes globes oculai-
res chiffrent autour des 22 euros, soit le prix
de Depths of Peril, un RPG ayant choisi de
sillustrer & coups de fluo et de couleurs flashy
suffisantes pour carboniser vos rétines en trois
pico-secondes. Le gameplay s'organise autour
d'un monde en constante mutation, vous impo-
sant d'endiguer la croissance et l'installation
des différentes espéces de monstres autour de

DARKSIDE

"Depuis la nuit des
temps, les astéroides
exercent leur pouvoir de
séduction sur I'homme et
sur I'humanité. Cons-
cients de l'importance de
ces objets célestes, chez
nous d Pieyegames, nous
avons décidé de remettre
au godt du jour le vieux
Asteroid  dans  une
démarche pro-active et
citoyenne." Enfin, c'est ce
que dit mon mytho-communiqué de presse.
Personnellement, j'y vois plutot un remake du
vieux titre d'Atari & coups de 3D texturée, de
power-up explosifs et d'effets graphiques clas-
sieux. A noter que le jeu est pimenté par un
controle a la souris vous permettant de vous
déplacer en orbite autour des mini-planétes
tandis que vous détruisez les caillasses volan-
tes se subdivisant pour vous faire chier et
autres ovnis. Au passage, gare au décor, qui
pourra vous nuire autant qua vos cibles. Au
final, un jeu trés correct, & la réalisation réus-
sie dont la démo devrait largement vous conve-
nir. Quant & sortir 15 euros pour ga, bon...

votre ville. Si vous laissez trainer, les choses
dégénérent rapidement, vous mettant aux
prises avec des super boss. En parallele, vous
devrez aussi gérer votre "convenant' ef ses
relations avec les confréries concurrentes en
créant des alliances ou en se tirant la bourre
pour la meilleure quéte, balangant au passage
quelques rumeurs vicelardes. Une approche
originale, mais un jeu loin d'étre indispensable.

Prix : Environ 15 suros
Développeur : Soldak Entertainment
URL : www_soldak com
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Prix : Environ 15 suros
Développeur : Pi Eye Games

URL : pieyegames.com/DarkSide

Parce que vous étes concerné par l'environ-
nement, Al Gore est votre héros et vous
vous inquiétez du réchauffement climatique ?
Clest bien, les animaux auront votre peau et
Venture Artic est fait pour vous. Proche d'un
God game, le titre propose de suivre et gérer
le climat et la population animale dun coin
de terre gelée peuplé de loups et de caribous.
Le déroulement se fait en temps continu (que
T'on peut accélérer) saison par saison, chacune
dentre elles vous donnant accés a des pou-
voirs spécifiques : chute ou fonte de neige,
génération de plancton ou de graines... En
supplément de ces actions indirectes sur la
faune, la régulation des populations se fait
par I'i édiaire des pouvoirs d'

et de maladie, les esprits des bestioles crevées
vous rapportant les points nécessaires a l'achat
de nouveaux pouvoirs ou de nouveaux ani-
maux. Toute la difficulté consistant a mainte-
nir le fragile équilibre qui ne demande qu'une
orgie de lapins pour s'écrouler. Chaudement
recommandé (ho ho) aux gestionnaires éco-
conscients.

Prix : Environ 15 euros
Développeur : Pocketwatch Games (Etats-Unis)
URL : www pocketwatchgames.com/arctic




GALGON

Galeon, si tajoutes la
cédille ca fait galgon
et gare aux sons mon
fils, gare aux sons,
qui sortent de ton
galon... OK clest
mauvais mais sans
jeu de mots, clest trés
valable pour ce jeu
puisque par-dessus la B.0. électro basique, nous
sommes gratifiés de bruitages entiérement faits
bouche : pan, pan pan... Hormis cela, Galcon est
un jeu au concept simple, original et accrocheur.
Des planétes de tailles variées sont dispersées sur
un écran fixe, chaque joueur ou LA. débutant
avec l'une dentre elles comme base. Les plus

DROD : THE CITY BENEATH

Peu importe ce que vous diront mes estimés
collégues, le meilleur jeu indé du moment, c'est
Drod : The City Beneath. Un titre extrémement
laid certes, assez cryptique au premier abord,
mal foutu par la faute du cirque Qwerty-Azerty
mais joliment pensé et écrif mieux encore.
Héros barbare armé d'une épée ridiculement
grande, vous déambulez au tour par tour dans
une cité médiévale largement inspirée de
Kafka. Au programme, des dialogues & mourir
de rire, des situations rappelant les Monty
Python, des énigmes a la con et un type de jeu
mélant allégrement JDR 2 la Zelda et casse-
téte millimétré. Les combats se réglent ainsi
par simple contact entre votre épée et les
monstres dont le type de déplacement ou les
faiblesses varient de maniére a vous obliger &

grosses rapportent des
points plus  rapidement,
chaque point représentant
un vaisseau défendant la pla-
néte ou un prét & en conqué-
rir dautres. Pour prendre le
contréle d'une base ennemie,
il faut envoyer plus de vais-
seaux qu'elle n'en contient, le
but étant bien sar de toutes
les contréler. Avec de nom-
breuses variantes et son multi, Galcon savére
étre fin et nerveux, plaisant mais quand méme un
peu cher.

Prix : Enviren 16 sures
Développeur : Imitation piekles (Australie]
URL : www_imitationpickies.org/gaicon

penser vos gestes quatre coups a l'avance sous
peine de mort. La dépense peut se montrer
parfaitement justifiée, mais on aimerait aussi
une version téléphone portable.

Prix : Environ 15 suros
Développeur : Caravel Games
URL : www.caravelgames. com/Articies/Games_2/TCB.Atml

KNYTT STORIES

Knytt Stories n'est pas ce qu'on
appelle un beau jeu : le gra-
phisme est old-school, clest
aussi flagrant que chez
Simone Veil. Clest simple, on
= pourrait presque croire que

lon assiste & une partie de
Mario Bros. Sur NES, devant
la pauvreté des décors et des
animations. Et figurez-vous
qu'au niveau du gameplay,
clest presque aussi préhisto-
rique. Pas étonnant qu'au
début, on doute un peu de l'in-
térét du bousin... Et pourtant,

IMMORTAL DEFENSE

Avant d'atteindre la consécration avec son
collier de saucisses, René Cotillon s'est fait
connaitre en inventant les régles du tower
defense. Celles-ci sont claires : une ribambelle
d'ennemis défile dans un couloir le long duquel
différentes sortes de tours doivent les arréter.
Le but est donc de placer ces tours le plus
intelligemment possible pour combiner et
maximiser leurs effets. Immortal Defense ne
déroge pas a ces régles, mais rafraichit un peu
le genre grice a sa réalisation comme son
gameplay. On a ainsi un scénario cette fois,
avec de vrais morceaux de philosophie de pla-
card. Le joueur doit aussi tirer sur les ennemis
avec la souris, en plus de devoir placer les
tours variées et plutdt originales pour certai-
nes. Le graphisme minimaliste mais pas tota-
lement épuré surprend enfin sans trop déplai-
re, mais c'est la jouabilité un peu hasardeuse
parfois qui laisse le plus a désirer. Ga reste trés
sympa et la démo offre pas mal de niveaux.

Prix : Environ 17 suros
Développeur : Paul Eres [Jaylabikistan)
URL : http://studioeres.com/immortal/

clest cette simplicité affirmée qui donne tout
son charme au jeu et ravive en fin de compte
T'excitation saine des bons vieux jeux de plate-
forme & l'ancienne. Etoffant & peine le concept
des premiers Mario, le joueur doit trouver
quelques power-up lui permettant par exemple
deeffectuer des double-sauts ou de voir des élé-
ments de décor cachés, afin de pouvoir houcler
les niveaux. Simples mais efficaces, les nom-
breux modes imaginés par le développeur et les
membres de la communauté garantissent des
heures de jeu et de nostalgie pour les grands et
les petits cons.

Prix: Fresware
Développeur : Niffias’ Games
URL : http://nifflas.ni2.se/
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LAST OF THE PATRIOT

"La plupart des jeux sont notés sur cing points :
graphisme, gameplay, son, musique et durée de
vie. La raison pour laquelle LOTP n'a aucune
de ces qualités, c'est que je voulais metire en
valeur un nouveau composant qui est le sens."
Paul Davis, un développeur ayant les deux

GLEAN ASIA !

Un jour, un Suédois a
décidé de s'injecter
une dose massive de
Poppers directement
dans l'aorte, juste
pour voir ce que ¢a fai-
sait. Et ca a fait Clean
Asia !, un shoot-them-
up totalement barré et
stylisé a l'extréme. On
y incarne un vaisseau
américain chargé de buter des yeux (oui, des
yeux...) qui ont envahi I'Asie... A lécran, ca
donne un point blanc tirant sur des formes géo-
métriques colorées dans un fouillis psychédé-
lique agrémenté de la musique la plus débile

Cave Days est un

':AVE I]AY jeu de plateforme

tout mignon, réalisé a la main, en 2D, comme
dans le temps, avec des hommes préhistoriques
qui grognent et des petits dinosaures rigolos
qu'il faut assommer & coups de massue. Alors
bon, & moins d'étre un vieux nostalgique névro-
56 de la Master System ou de la NES, je ne
pense pas que ce produit vendu a 20 dollars
(quand méme) vous intéressera. La démo gra-
tos vaut quand méme le téléchargement, ne
serait-ce que pour se rappeler que, dans le
temps, les jeux vidéo, c'était ca, et pour appré-
cier le style graphique de l'univers, trés dessin
animé. En revanche, pour un mome (& qui vous
traduirez les instructions de jeu, en anglais)

derniers Manhunt et le premier GTA sur son
CV, se lance avec ambition dans la production
de jeu indépendant. Le probléme, clest que le
seul message que j'ai retenu de son projet révo-
lutionnaire est : "LOTP Executable a rencontré
un probléme et doit fermer." Et je ne pense pas
que ce soit cela quiil voulait faire passer.
Malheureusement, au-dela d'un certain temps,
le jeu plante invariablement, je ne peux donc
que confirmer la grossiéreté du graphisme et
I'inexistence du gameplay. Le monde futuro-
déprimant qui nous est décrit et le destin iro-
nique du héros vous feront peut-étre réfléchir,
pour moi c'est fini.

Prix: Freewars
‘aul Davis (E-U)

que j'aie jamais entendue. Ca défonce la cornée,
ca stresse, mais... mais on s'accroche, pour ten-
ter de résister plus de quelques dizaines de
secondes au déferlement
de  projectiles  qui
s'abattent sur notre petit
vaisseau-point blanc qu'on
fait slalomer au clavier.
Si c'était a 20 euros, je ne
serais pas trés enthousias-
te, mais pour un freeware,
¢a vaut vraiment le coup
d'eil, ne serait-ce que
pour savoir ce que ca fait
de prendre des champis, si vous n'avez jamais
tenté l'expérience auparavant.
Prix : Freewars
Développeur : Cactus Games (Suéde)
URL : www.cactus-seft.co.nr

que vous voulez occuper un dimanche pluvieux,
clest un petit jeu idéal. On lui préférera néan-
moins Knytt Stories, qui est peut-étre un peu
moins travaillé niveau design et animation,
‘mais qui est gratos.
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BATTLESHIPS FOREVER

Les screenshots font penser & ces shoot-them-
up freewares pour malades mentaux qui circu-
lent sur le Net, mais Battleships Forever est en
fait un strat' temps réel spatial. Le design du
jeu est intéressant avec ses vaisseaux en 2D
fil de fer (ouais, c'est nouveau) et ses décors
cosmiques stylisés. On regrettera quand méme
de ne pas pouvoir changer la résolution (le
1024 x 768, ca fait quand méme des gros
pixels). Apres, question gameplay, il s'agit de
diriger une flotte de vaisseaux (17 types) con-
tre des pirates et d'autres types d'ennemis, et
optimiser le massacre en gérant indépendam-
ment les tourelles des croiseurs, en activant
des boucliers et en attaquant l'ennemi sur son
coté le plus faible. Les vaisseaux peuvent per-
dre des morceaux durant la bataille, vous fini-
rez souvent avec des engins mutilés auxquels il
manque des bouts d'ailes. Bon, c'est sympato-
che, mais apreés avoir joué une petite heure a la
démo, je n'ai pas ressenti le besoin de conti-
nuer avec la version compléte.

Prix : Freswars
- Wyrdysm Games [Singapour)
URL : www.wyrdysm.com

Prix : Environ 20 dollars
Développeur : Insolita Studios (Portugal)
URL : cavedays.com
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PROFESSOR FIZZWIZZLE
AND THE MOLTEN MYSTERY

Trop fainéants pour coder de vrais moteurs 3D
(détendez-vous je plaisante), les développeurs
indépendants se réfugient souvent dans la 2D
et les concepts Old-School. Clest le cas de
Professor Fizzwizzle and the Molten Mystery,
deuxiéme de la série des jeux de réflexion de
Grubby Games qui reprennent un peu le princi-
pe de Sokoban ol la vue de coté supplanterait
celle du dessus tout en troquant l'ouvrier pour
un scientifique super bien coiffé. Les niveaux
sont donc organisés en plateformes plus ou
‘moins superposées et le seul but est de parvenir

AUDIOSURF

Qulest-ce qui peut bien résulter de l'accouple-
ment contre-nature de F-Zero, WipEout, Tetris,
Guitar Hero et Rez ? Non, pas Half le webmas-
ter. Quelque chose de bien plus intéressant :
AudioSurf. Ce jeu, actuellement en béta publi-
que, vous propose un casse-téte/course de vais-
seau impliquant de déplacer les blocs qui parsé-
ment la piste pour les agencer en groupe de
trois de la méme couleur. L'idée est sympa-
thique. Elle devient absolument géniale lors-
quon s'apercoit que le tracé des niveaux, la
vitesse du défilement, la présence ou non de
blocs, ainsi que leurs couleurs, sont directe-
ment liés & la bande-son. En fonction de la
vitesse de la musique, des instruments, des

arejoindre la sortie. Si le professeur peut pous-
ser une caisse a la fois et utiliser quelques
objets, il est incapable de sauter et peut done
facilement se laisser piéger. Heureusement,
une touche vous permet de revenir une étape en
arriére en cas d'erreur, voire de recommencer le
niveau & zéro si vous étes coincé ou carrément
de demander la solution. Avec ces trois niveaux
de difficulté, le titre sait éviter la frustration,
sauf peut-étre celle ressentie quand vous aurez
compris que vous étes réellement idiot.

Prix : Enviren 15 euros

longueurs d'onde utilisées, des pauses et des
changements de rythme, tout évolue. Et le
crétin qui tentera sa premiére partie sur du
UltraVomit ou du GrindUberDestriiktor, risque
bien de se retrouver a I'amende dés les premie-
res mesures. Le jeu devrait apparaitre dans sa
version compléte début février. Promis, on vous
en reparlera beaucoup plus sérieusement.

Prix : On verra bien
Daveloppeur : BestGameEver.com (Canada)
URL : www_audio-surf.com/

HARPOONED

Omar Boulon, 'homme qui vit en T-shirt I'hiver
gréce 4 la clim' et qui cumule néons, halogénes
et stores pour cacher le soleil, exige d'étre cré-
dité pour le lien d'Harpooned. Soit. Harpooned
est un simulateur de recherche sur les cétacés a
lajaponaise : petit bateau et gros lance-harpons.
Le jeu se présente comme un vieux shoot-them-
up 4 lancienne, & savoir un plan en 2D sur
lequel il faut dégommer les ennemis. En l'oc-
currence, ce ne sont pas des ennemis ici mais
des échantillons, et eux ne peuvent pas riposter.
Mais bon, la science n'attend pas. Alors on
explose tous les cétacés croisés sur sa route,
en évitant les Zodiac des vilains écolos pour ne
pas payer damende. Les entrailles des cobayes
servent  fabriquer de la bouffe aprés chaque
niveau, et l'on regoit ensuite de nouvelles
instructions : "Les baleines disparaissent, tuez-
en vite le plus possible pour comprendre pour-
quoi"... Gore et militantisme se rencontrent
dans un mini-jeu amusant mais trés court et
sans vrai challenge.

Prix : Eaviron rien
Développeur : Conor 0'Kane (Australie)
URL : harpooned.org
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COMMEEN 45

‘A y'est, la liste des prochains pro-
cesseurs Intel gravés en 45 nm est
connue comme le lapin blanc, et les
gueux siliconés ne seront pas moins
de seize & rejoindre le trés perfor-
mant et trés onéreux QX9650, seul
CPU en 45 nm aujourd’hui en

vente. Alors désolé pour le coté
rébarbatif du déballage de spécifi-
cations & venir, mais on ne fait pas
du Rabot avee des chiffres, hein.
A moins qu’on ne se fasse un p'tit
tableau ? Hein les gars dites ?

Ouaip, bougez pas, c'est ca qu'on |

va faire. Un tableau, quelle idée pas
con, pour ne pas dire surpuissante.

AMD, CHIFFRES MOLLES

Faut-il continuer de s désespérer
pour AMD, ou au contraire conti-
nuer d’égorger d’innocents gallina-
cés pour que le fondeur retrouve
enfin la voie de la performance et
des bénéfices ? Toujours est-il que
les résultats financiers du quatrie-
me trimestre 2008 sont tombés
lourdement la semaine dernitre,
dévoilant 1,772 milliard de dollars
de pertes nettes pour un chiffre
d’affaires de 1,77 milliard de dol-
lars. Restons positifs, notons que le

DAVE, ENFI

Seagate annonce des débouchés pour
DAVE. Non, pas le chanteur has-
been qui hante scrupu-

leusement les pla-

teaux télé des

émissions les plus

miteuses de la

galaxie, mais hien

le disque dur auto-

nome équipé de

connexions USB 2.0,

Bluetooth 2.0 et WiFi (b, g) pour
faire genre 'je suis total nomade'.

Par exemple, l'engin de 60 Go sera

Penryn Fréquence FSB | Mémoire | Prix | Dispo
[Quadcore XeonX3360 | 283GHz | 1333MHz { 12Mo | 5308 | Q12008
Quadeore XeonX3350 | 266GHz | 1333MHz | 12Mo | 316 12008
Quadcore Xeon X320 | 25GHz | 1803MHz | 6Mo | 2665 QL2008
Dualcore Xeon E3110 3GH: | 1333MHz | 6Mo | 1888 | QL2008
Core 2 Quad | 283GHs | 1933MHz | 12Mo | 530 12008
Core2 Quad Q9450 |  206GHz | 1333MHx | 1Mo | 316% | QU208
| Core 2 Quad Q9500 25GH, | 1333MHz | 6Mo | 2668 QL2008
Core 2 Duo E8500 816CH, | 1833 MHz | 6Mo | 268 | Janvier 2008
Core 2 Duo E8400 3GH, | 1933MHz | 6Mo | 1838 | Janvier 2008
Core 2 Duo F8200 206GHz | 1333MHz | 6Mo | 1638 | Janvier 2008
Core 2 Duo E8190 2,66 GHz 1333MHz | 6Mo | 163 mevierWJB
(sans
Core 2 Extreme X0000 | 28GHz | 800MHz | 6Mo | 8518 | Janvier2008 |
Core 2 Duo T9500 26GHz | BWOMHz | 6Mo | 8308 | Janvier 2008
Core 2 Duc 800MHz | 6Mo | 316 | Janvier 2008
Core 2 Duo 80MHz | 8Mo | 2418 | Janvier 2008
Core 2 Duo T8100 2,1GHz 800MHz | 8Mo | 2098 | Janvier 2008

chiffre d’affaires a augmenté de
8 % par rapport au troisiéme tri-
mestre 2007, et de 6 % sur I'année
par rapport & 2006. La perte nette
globale pour 2007 s’éleve donc a
3,379 milliards de dollars, autant
dire que les 1,68 milliard de
dollars de charges liées au rachat
@’ATT se font sentir. AMD tient
néanmoins 4 faire remarquer que
ses livraisons augmentent, que les
cofits sont réduits et que les tarifs
ont été revus a la hausse. Ainsi,

400000 quadcores auraient été
livrés au quatriéme trimestre. Des
faits qui n’auront pas empéché le
titre AMD de perdre 3,5 % a l'an-
nonce du bilan, faut dire que les
bourses sont douloureusement ten-
dues en ce moment.

N UN NOUVEAU DISQUE

DAVE - je sais & quoi vous pensez,
bande de pervers -, afin de profiter
sans contrainte des nombreux Go
disponibles. En ce qui concerne les
ouatures, 'intérét réside dans la
lecture des contenus stockés direc-
tement depuis I'ordinateur de bord
ou bien l'autoradio. L'engin dispose
d'une batterie, est de taille réduite
- 61x 89 x 12 mm - et pese 70 gram-
mes environ. Et comme DAVE ne
nécessite pas de PC pour fonctionner,
on se prend & réver d’une disponibi-
lité prochaine pour les particuliers.

reconnu par le caméscope VPC-
HD1000 de Sanyo, de méme que par
les systémes automobiles embarqués
proposés par
HarmanBecker.

Mais plus que

Tannonce  de

ces accords a

linge, ce sont

les applications

inhérentes  qui

sont intéressantes : pour le drogué-
scope par exemple, ce dernier enver-
ra directement par radio ses flux a

Radeon nmharmmn
re la Radeon E2400,
et graphique 2D/3D spé-
cialement dédié aux S
nomades de type EeePC et au-

r mDued\ 10, Open GL 2.0
8 Mo de
GDDR3. Une E2400 sous forme
d’un module MXM-II de 256 Mo
est également prévue. Li
des premi léles ce m

1sur 6
Oui, 1 sur 6, c'est le nombre
d'internaute; cais qui utili-
t leur téléphone mobile pour
surfer sur Canardplus.com. Ou
ite du Net, nous ne

de chat, d'email, de
(logo,
ele.). Que d
X, qUOi.

Sauver sa XPeau

Une pétition a été lan
site ln['mw,uhl lemandan

avoir pris ng
el @ ne pas voi

changer pour Vista, Cest comme
profiter pendant des années
dun appartement confortable
pourfinalement e

dexpu

Tent

1.3 pouce au garrot
Lacie et S:
disque dur 1
ille d'une carte de crédit.
Autoalimenté par la prise USB
i de 30




lA VOIX DE SON MAITRE

premier lieu la langue utilisée
(anglais, francais, allemand, espa-
+ gnol), puis transmet le fourbi & un
second serveur se chargeant de
reconnaissance proprement dite.
Plusieurs moteurs sont utilisés,
celui de Spinvox bien siir, mais
également Nuance ou encore celui
@’IBM. Enfin, un dernier serveur
corrige l'orthographe et la gram-
maire du message & l'aide d’'un
dictionnaire de 500 000 mots,
souhaitons qu'il ne filtre pas les
insultes comme "connard". En cas
de doute sur un terme, la rectifi-
Spinvox, c’est le nom d’un éditeur cation est confiée 4 un humain
anglais présentant un systéme de malchanceux, qui ne travaillera
reconnaissance vocale traduisant que sur une partie du texte par
les messages audio en texte, blog, souci de ialité. La solu-

M hardware FTAT/i

GREENPEAGE A L'AIR FACHE

Le nouveau portable méga-plat l'usage d’arsenic, de mercure et
d’Apple, le MacBook Air, est certes de brome pour ses composants,
joliment désigné, mais sa belle Greenpeace explique que I'appa-

petite gueule n'a pas suffi a lui
épargner les vertes
remontrances de
Greenpeace. Alors que
Steve Jobs se félicitait
justement des avan-
cées de la Pomme sur
le dossier de I'envi-
avec le

SMS ou encore email. Si le tion de Spinvox devrait étre lan-
concept n’est pas innovant, la cée officiellement en 2009, alors
solution de Spinvox semble se que divers opérateurs sont préts a
démarquer sur le plan de l'effi- supporter la technologie, comme
cacité : un serveur analyse en Vodaphone ou Skype.

LE PG BIEN PARTI

MacBuok Air, voila-t-y
pas que I'organisation
écologiste regrette que la firme ne
soit pas allée jusqu’au bout de la
démarche. Si I'Air présente un
chéssis aluminium pour le recy-
clage et abandonne totalement

reil n'est toutefois pas entiére-
ment dépourvu de
substances toxiques :
"S’il Vavait été, il
aurait fait d’Apple un
meneur en termes de
respect environnemen-
tal',  précise-t-elle,
tout en reconnaissant
quand méme a la
firme des efforts
significatifs sur le sujet. Une
machine 100 % bio, certes, mais
cela est-il seulement possible ?
Est-ce que Crysis tournerait bien
sur un ordinateur en fumier ?

Dans le titre, nous parlons des
ordinateurs hein, qu'on se com-
prenne bien. Car figurez-vous que
le dernier trimestre de I'année
2007 - fiscalement festif puisque
propice a la dépense et a la chasse
aux rennes enguirlandés -, a vu
une augmenta-
tion allant de
132 15% des
ventes de PC,
selon les cabi-
nets Gartner et
IDC. Sur I'an-
née, ce sont
271,2 millions
d’ordinateurs
qui ont trouvé
preneurs, soit 13,4 % de mieux
qu’en 2006 d’aprés Gartner. HP
occupe toujours la téte des cons-
tructeurs, avec 18,2 % du marché,
suivi par Dell avec 14,3 %. Malgré
ces chiffres encourageants Jean-
dean, les analystes d’IDC se

montrent prudents pour les deux
prochaines années : "Les projec-
tions pour les deux ans @ venir
indiquent un ralentissement de
la croissance. Les préoccupations
‘montantes liées @ la croissance éco-
nomique ont des chances de rédui-
re les attentes,
méme si Lon
devrait encore
connaitre une
croissance @
deux chiffres
en 2008 et
probablement
en 2009",
déclare Loren
Loverde
&'IDC. Croissance a 2 chiffres ?
Ah bah ca va, pas la peine de nous
péter un bigoudi Loren. De toute
facon, en 2012, c'est la fin du
monde & cause d'un attentat de la
branche islandaise d'Al Qaeda,
alors bon.

SHELTON PAS GHER

Shelton, voici le nom donné par Intel machine se doit d’étre abordable
4 une nouvelle plateforme low cost pour séduire son public, et c’est pour-
destinée aux ordinateurs portables, quoi les tarifs s'inscriront dans une
a l'image du trés populaire EeePC fourchette allant de 300 & 500 dol-
d’Asus. Selon Digitimes, Shelton lars. Acer, Dell, HP MSI ou encore
devrait apparaitre durant le troisie- Gigabyte sont sur le coup, ne reste
me trimestre 2008. Composé d'un plus qu’a attendre les premiéres ima-
processeur monocore "DiamondVille" - ges des prototypes.

yacadencé a 1,6 GHz et utilisant un
FSB de 533 MHz, la chose aurait une
autonomie de 3 & 4 heures gréice
4 une consommation électrique
fort raisonnable de 3,5 watts. Coté
chipset, nous aurons droit & de
I'i945GSE, a de I'affichage en
DirectX 9 et au support de la
DDR2 sur un unique canal. A noter
quune version double ceeur du
DiamondVille serait prévue pour la
fin de I'année 2008. Pour mémoire et
atitre de comparaison, I'EeePC repo-
se sur le brave mais modeste Celeron
M900. Evidemment, ce genre de
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OVERELOCKIN DE BENEFICES

BENI BOUFFE-TOUT

Microsoft, ce gros goinfre, regarde-
rait d'un ceil lubrique Logitech.
Bien stir, aucune des deux sociétés
n'a souhaité commenter cette
croustillante rumeur, mais selon
plusieurs "sources sérieuses’ por-
tant une cravate et des gros sourcils
- OK... soyons clairs, nous ne
savons pas qui se cache vraiment
derriére la fuite -, I'acquisition du
fabricant de périphériques serait
clairement envisagée par le mam-
mouth du logiciel. Toujours est-il
que la Bourse a pris cette rumeur
trés au sérieux, puisque le titre de
Logitech a grimpé de 12 % en une
seule journée. La valeur du fabri-
cant suisse s'évalue aujourd’hui &
6 milliards d’euros, & peine moins
que mon découvert. Si Microsoft
fait péter le chéquier, c'est qu'il
souhaite profiter d’une montée en
puissance du marché du périphé-
rique, sur lequel Logitech brille de
tous ses feux. D'un autre coté, cette
absorption conduirait & une nouvel-
le réduction du nombre d’acteurs
de I'industrie informatique, et ma
foi, nous serions aises que ce ne soit
pas le cas.

Rien de surprenant, Intel carton-
ne. Cette fois, il ne s'agit pas d’évo-
quer les performances de ses pro-
cesseurs, mais bien les bénéfices
engendrés par le fondeur en 2007,
en hausse de 38%. Et 38% de
beaucoup, ¢a fait encore plus beau-
coup au final. Je ne nous dirai
pas le prix, ¢a serait indécent...
Sept milliards de dollars nets, pour
un chiffre d'affaires annuel de
38,3 milliards de dollars. D’aucuns
penseraient qu’avec des chiffres
pareils, les actionnaires seraient
satisfaits. Eh bien non, puisque les
marchés attendaient mieux que ces
"médiocres’ résultats, entrainant
illico une baisse de 15 % du titre
Intel, cherchez I'erreur. D’autre
part, le fondeur indique qu'il
consacrera six milliards de dollars

en 2008 pour la recherche et le
développement - notamment en
ce qui concerne la gravure en
32 nm -, tandis que cing autres
seront dépensés dans la migration
des usines au 45 nm. Ce déluge de
rentrées doit continuer en 2008,
puisque le fondeur prévoit un chif-
fre d’affaires oscillant entre 9,4 et
10 milliards de dollars pour ce pre-
mier trimestre. De quoi payer la
facture de chauffage.

5000
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UN USB SUPERSPEED §

Présenté durant le dernier IDE
Intel a profité du CES 2008 pour
entretenir nos mémoires au sujet de
'USB 3.0. Cette nouvelle mouture
de 'Universal Serial Bus - dont
les connecteurs au design assez
proche de I'HDMI ont été montrés a
la plébe - explosera littéralement
"USB 2.0 actuel : en lieu et place des
480 Mbps de bande passante, il sera
cette fois question de 4,8 Ghps, oui
les gars, ca nous fait bien dix fois
plus. La fibre optique sera utilisée
pour atteindre de tels débits, alors

que la présence en parallele d'un fil
de cuivre permettra la rétrocompa-
tibilité aves les normes USB 1.1 et
2.0. Notons que par mesure décono-
mie, l'alimentation des prises sera
coupée en cas de non-utilisation du
périphérique connecté ; respect de
Ienvironnement, quand tu nous
tiens. L’USB 3.0 arrivera probable-
ment 2 la fin de 'année 2009, voire
2010 parce que bon, hein, bon. Ah,
Jai failli oublier, une prise mini-USB
est également en chantier, voila vous
savez tout. (photo Engadget.com).

] PEIII'VII pour Mlllll“lllll

en mai probablement.

Phenom en retard

AMD a confi

information qui trainait depuis
quelqu mail indiquant

que les Phenom
sortiront pas

bien celui d’aprés. Ce
au bug du TLB qm

tre, la question de leur report
€ posée.

AMD ultra vit |
AMD lance la marque AMD
LM“ Ultra, désignant les PC de

phiques Radeon, ou bien encore
les PC portables embarquant
Puma, la prochaine plateforme
du fondeur. Le tout sera accom

Explorer rm\u nant
une resucée de Medi:

llllra HD trop bien
yons une pensée émue pour les
ns du marketing, qui us

Samsung tente pour sa
I'Ultra HD, e afin dc quahfex

3840 716(! Prop:
Samsung, cette appellation n'a

appréciera leffort d'
4 sa juste valeur, Cest-a
aucune.
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TOUT EN GOURBE

A Dinstar d’Alienware, dont nous 2 880 x 900, pour un temps de
vous présentions le moniteur cour- réponse de 0,02 ms et 68,7 millions
be dans le dernier numéro, NEC a de couleurs. II faut comprendre
présenté un prototype d’écran qu'il ne s’agit pas ici dutiliser une

tordu, enfin, incurvé
pour utiliser un
terme plus ven-
deur, Affublé du
poétique nom de
CRVD-42DWX, ce
moniteur s’inspire
beaucoup du modéle
d’Alienware, et pour
cause, puisque le fournisseur

de la technologie serait le méme,

4 savoir la société Ostendo. Ainsi,
nous retrouvons une résolution de

s

&

DU POWER DANS L'ESATA

Vous n’étes pas sans savoir que
I'eSATA, le Serial-ATA externe,
c’est bien gentil, mais pas vraiment
pratique au moment de brancher
un disque dur. Parce qu’en plus du
cable des données, il faut en rajou-
ter un second pour I'alimentation,
le bordel quoi. Conscient de ce cui-
sant probléme moderne, la Serial

pulse - le "Power Over eSATA".
Puisque vous étes malin comme un
lapin, vous aurez deviné qu'il s’agit
de réunir les deux cables en un
seul, pour la beauté du geste et
I'aspect pratique de la chose. Le
Power Over eSATA - non franche-
ment, ce nom est trop sexe - jouera
donc la carte de I'auto-alimenta-

ATA T ional Or

tion, eSATA et conser-

(SATA-I0) planche comme une
sauvage sur - accrochez-vous ¢a

A TROIS,

Une rumeur taraude le milieu du
stockage depuis quelques lunes,
indiquant que trois acteurs
majeurs du stockage magnétique
- celui des disques durs, en clair -
pourraient se donner la mimine
en créant une société destinée a
pérenniser leur avenir commun.
Les suspectés sont Toshiba, Fujitsu
et Hitachi, et la joint-venture per-
mettrait & chacun de tirer ses
marrons du feu. Il faut rappeler
qu'Hitachi et Fujitsu ont récem-
ment décidé d’abandonner le

vant les 300 Mo/sec de bande pas-
sante de Maman. Il faudra encore

M hardware mnmriri

technologie LCD classique, mais
plutdt une sorte de rétroprojection
baptisée Digital Light Processing
(DLP). Deux dalles de 1 440 x 900
sont ainsi disposées I'une a coté de
Tautre selon un mystérieux procé-
dé - 1 contre 1 qu'il s'agit de la
colle Cléopatre -, se traduisant par
une ligne de jonction assez

visible si I'on regar-

de de coté, mais
s'atténuant dés lors
qu'on s'approche du
centre, a ce qu'il
parait. Le prix et la
disponibilité de ces
monstres ne sont pas
connus, pas plus que la combi-
naison du coffre de la Banque
de France. Dommage, ¢a pour-
rait aider pour se payer la béte.

patien-
ter pour profi-
ter du true, puisque
les spécifications  seront
fixées au second semestre de cette
année, les produits étant disponi-
bles & la fin 2008.

CEST MOINS DUR

secteur des disques durs 1 et
1,8 pouce, ce qui n’est pas le cas de
Toshiba. Cet abandon est motivé
par la montée en puissance des
disques SSD & base de mémoi-
re Flash, plus économiques &
intégrer aux appareils noma-
des. Aucun des présumés
innocents n'a souhaité
s'exprimer sur le sujet, ce
qui, avouez-le, va dans
le sens des supputa-
tions. Non, ce n’est pas
vulgaire.

GOOGLE PASSE
A LA TELE

Aprés nos PC, Google veut s'insé-
rer bien profond dans nos postes.
La tentaculaire société a effecti-
vement annoncé un partenariat
avec Matsushita, le fabricant de
téléviseurs plus connu du public
via sa marque Panasonic. En gros,
I'idée est d’équiper les télés de la
technologie Viera Cast, consistant
a intégrer des services online de
Google dans les systémes gréce
4 l'adjonction d’une connexion
réseau. Ainsi, 'utilisateur va
— par exemple - visionner directe-
ment les vidéos de YouTube ou
les photos de Picasa, via une
interface qui sera personnalisa-
ble. Si les premiers téléviseurs
"Viera Cast" Panasonic seront
disponibles au premier semestre
2008, la concurrence ne restera
pas les bras ballants, 4 'instar de
Samsung qui proposera égale-
ment sa propre solution de télévi-
sion connectée au Web.




Entre deux images de Britney, Omar Boulon me
faisait remarquer quil ne retrouvait jamais le
raceourci de la calculatrice de Windows sur son
foutoir de bureau, outil indispensable pour la
conversion en euros des sommes versées dans les
procés intentés par M™ Spears. Car, selon Boulon,
il 'y a pas que les jeux vidéo dans la vie, il y a
aussi Britney Spears. Fort heureusement, ce cla-
vier de Zignum devrait le combler de bonheur en
alliant un toucher portable des plus agréable &
une calculatrice intégrée dotée d’un écran LCD a
12 chiffres et fonctionnant PC éteint. Un bouton
permet de basculer simplement du pavé numé-
rique & la calculette avec, comme luxe supréme,
le transfert du résultat de la calculatrice vers
le Presse-papier. Le pavé numérique s'enrichit de
quatre touches, dont une bien pratique pour les
pourcentages (Boulon, par exemple, pourra s'en

J CRATITATH péripherigque

CLAVIER ZIGNUM TAS-26-7350W

servir pour déterminer le ratio de photos sur les-
quelles on voit la teuch de Britni).

Le Zignum comporte égale-
ment 9 touches multimé-
dias pour accéder
directement aux
mails, au Web,
régler le volume
et piloter une
playlist. ~ Aucune
version sans fil n’est
prévue, le TSAZG 7350W se
reliant & n'importe quelle prise
USB via son céble d'un métre cin-
quante.

CREATIVE GIGAWORKS 140

Le créateur de la Soundblaster commercialise
depuis peu de nouveaux kits d’enceintes 2.0
dont ce T40 officiellement vendu dans les
150 euros. La boite comporte deux satellites de
30 cm de haut sur 13 de profondeur formant
deux mini-colonnes de chaque coté de I'écran.
La restitution du son est assurée par deux
médiums et un tweeter central, les basses
étant reproduites par la technologie BassXport
consistant en un évent assez profond situé sur
le haut de I'enceinte. La facade est sobre avec
pour seuls réglages les boutons de volume,
d’aigus et de basses, et une prise casque au for-
mat mini-jack. Aucun bouton balance, bizarre-
ment, bien que, pour ce genre d’enceinte se
plagant a proximité de I'auditeur, il soit rare
d’y avoir recours. Le panneau arriére regroupe
les prises de raccordement au PC, mais aussi
a une station daccueil Zen, le lecteur
concurrent de I'iPod. Méme si le constructeur

annonce un son cristallin qui devrait satisfaire
tous les audiophiles, nous n’avons pas été com-
pléetement convaincus. A faible volume, le son
est clair, aussi bien dans les hautes que dans
les basses fréquences et la prestation globale
est des plus correcte. Cependant, si 'on monte
le son & moitié, la puissance totale délivrant
14 watts RMS, les aigus s'effacent un peu
trop & notre goiit et les basses manquent de
présence, la coque tout plastique n’offrant pas
la rigidité nécessaire. Elles n’en demeurent
pas moins de bonnes enceintes mais & un prix
clairement exagéré. Les magasins semblent
dailleurs I'avoir compris puisqu’on les trouve
facilement entre 115 et 130 euros, un tarif
nettement plus en adéquation avec la presta-
tion offerte.

Prix : Environ 130 euros
Site : fr.surope.craative.com
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ENERMAX CAESAR

Récompensé dans notre hors série

hardware, le clavier Aurora
d’Enermax est I'un des plus agréa-
bles qui soit, tant au niveau du
look que du toucher. Le Caesar en
est le digne successeur. Reprenant
la conception tout aluminium ainsi
qu’un toucher portable trés confor-
table et peu bruyant, le Caesar
comporte un large cadre en métal
sur lequel viendra reposer la
paume des mains et des boutons
multimédias sur le coté dont cer-
tains sont spécifiques au dernier
0S de Microsoft, le clavier étant
certifié pour Windows Vista. Vous
pourrez donc ouvrir votre client
mail, votre navigateur, piloter
Windows Media Player (ou un lec-
teur compatible), décrocher un
appel en VoIP, zoomer sur une
page, ouvrir le panneau de configu-
ration ou déclencher la sélection
des fenétres en 3D par |'appui de la
touche appropriée. Réglable en

hauteur sur trois positions, le
Caesar posséde comme
son grand frére une
entrée micro et une
sortie casque, a la
différence prés que le
signal transite désormais par la
prise USB (I'Aurora nécessitait le
raccordement & la carte son pour
profiter des prises embarquées sur
le clavier), ce qui facilitera le bran-
chement. En parlant d'USB, le cla-
vier fait office de hub avec deux
connecteurs USB 2.0 situés latéra-
lement. Concernant la peinture sur
les touches qui avait tendance &
s'user trop facilement sur I'Aurora,
Enermax assure cette fois avoir
mis la couche et promet plus de
10 millions de pressions avant la
moindre altération de la peinture.
Une bonne initiative qui évitera a
Boulon, encore lui, de perdre béte-
ment le R et le E, les deux lettres
les plus sollicitées lorsqu’on tape
Britney Spears. La qualité de fabri-
cation est excellente et son 1,5 kilo
lui garantit une grande stabilité.
Bref, pour 79 euros, c'est le nou-
veau chouchou de la rédaction
(existe en noir et en argenté).

Le tour

Prix : 78 sures environ
Sita : www.snermax fr

D-LINK DSM 510

Voici le dernier lecteur multimédia
de D-Link, produit désormais trés
a la mode. Le principe est de facili-
ter la transition entre votre PC
et votre matos audiovisuel en per-
mettant le streaming de fichiers de
formats MPEG 1 et 2, MPEG 4,
WMV 9 (y compris avec DRM),
DIVX, XVID, AVI et DVR-MS pour
la vidéo, JPG, PNG, GIF et
BMP pour les

- photos et
MP3, WAV,

0GG et

WMA  pour

T'audio. Pour les sous-titres, il sem-
blerait que ce soit assez laborieux,
les SRT ne fonctionnant qu'une
fois sur deux. Il n’embarque pas de
disque dur et on peut regretter que
sa connexion WiFi 802.11g n'offre
pas un débit suffisant pour les
flux HD en 1080. Coté connectique,
le DSM 510 posséde une prise
Ethernet pour ceux qui n’ont pas
de WiFi, une prise HDMI, une com-
posite/composante avec adaptateur
péritel fourni, une sortie audio
optique pour le 5.1 et une prise
USB 2.0 pour y ajouter un lecteur

'] perinherigue

externe de type clé ou disque dur.
Le petit plus, c’est la certification
Intel Viiv qui assure une compa-
tibilité parfaite avec le centre mul-
timédia de Windows. Le DSM 510
est fourni avec une télécommande,
un cble Ethernet et un adaptateur
peritel. Notez que le firmware est
mis a jour régulierement, ce qui
s'annonce plutot bien. Un produit
a conseiller pour ceux qui ne veu-
lent pas investir dans un disque
dur multimédia mais & déconseiller
pour la vidéo HD & cause du trop
faible débit WiFi.

Prix : A partir de 200 euros sur Intarnet
Site - www.dlink fr
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test hardware B

Bewan Powerline E200 Plus Duo

Un courant de plus en plus porteur

Phonétiquement et en
anglais, Bewan sonne comme
"étre tout seul'. Or, c’est bien
d’un couple dont nous allons
parler, un couple d’adapta-
teurs CPL servant a mettre
simplement en réseau deux
machines situées a plusieurs
prises électriques d'intervalle,

et ce le plus simplement du

monde.

Prix :
Environ 190 euros

us dire que la technologie

s ; du courant porteur ne néces-
site linstallation d’aucun
cable serait un mensonge éhonté.
1l faut au minimum relier le PC
T'adaptateur, ce qui fait au moins
un cable. Ensuite, il faut un loge-
‘ment équipé en électricité. A priori,
ca devrait étre bon parce que dans
le cas contraire, il va falloir investir
dans les 150 000 euros minimum,
ce qui revient un peu cher pour un
réseau de base. Mais au fait, c'est
quoi cette histoire de CPL ? Ha ha,
vous ne savez méme pas ¢a, la
honte. Le CPL, & linstar de
I'Ethernet et du WiFi, est un
moyen de relier plusieurs périphé-
Tiques et ordinateurs en réseau. La
différence, cest que le CPL utilise
les fils électriques ’EDE, ceux-la
mémes déja installés dans les murs.
1l n’a donc ni les désavantages
d’Ethernet nécessitant I'installa-
tion de cables spéciaux ou du WiFi
particuliérement lent et assez peu
sécurisé, ni leurs avantages (la
rapidité pour le premier et la mobi-
lité totale pour le second). C'est
done, vous l'aurez compris, un
excellent compromis entre les deux.

Une installation enfantine.
Ce kit Bewan mise sur la simplicité.
11 suffit en effet d’enficher chaque

| adaptateur dans une prise murale

et d’appuyer sur le bouton situé sur
leur fagade pour qu’ils se synchro-
nisent entre eux et cryptent les
transferts. Vous voila donc avec un
réseau sécurisé prét a I'emploi,
sachant qu'il se limitera aux bornes
du compteur principal faisant natu-
rellement écran avee les circuits
externes a votre appartement ou
votre maison, ce qui vous protége

Par Lord Casque Noir

de voisins malveillants. Bien enten-
du, chaque adaptateur sera relié
au PC ou au périphérique devant
faire partie du réseau via un céble
Ethernet fourni. Comprenez bien
que 'adaptateur n'est qu'une prise
réseau et ne transforme en aucun
cas un périphérique non prévu
pour fonctionner en réseau en un
appareil compatible avec. L'achat
d’autres adaptateurs permettra
ajouter des périphériques, qu'il
s'agisse de Mac, de PC, de routeur,
de NAS, d'imprimante réseau, etc.
De méme, le CPL peut étre un
excellent moyen pour relier une
Livebox, située généralement a
coté de la prise téléphonique, a un
décodeur vidéo HD situé dans une
autre piéce prés de la télé, le déhit
de 200 Mbps permettant le trans-
fert de la HD dans la majorité des
cas. Je précise car il faut se méfier.
Tout comme le WiFi, le taux est lar-
gement en deca de celui annoncé.
Le signal informatique mélé au
courant est salement malmené et
de nombreux paquets sont perdus
au passage. C'est d’autant plus vrai
que les deux prises sont distantes,
sachant que si elles le sont de
10 métres, le tracé des fils & I'inté-
rieur des murs fait parfois trois ou

| quatre fois plus. Au final, le débit

annoncé de 200 Mbps (environ

925 Mo) ne dépasse guére les 5 Mo/
sec. Pour nos mesures, nous avons
transféré un fichier de 500 Mo
entre deux PC reliés a deux prises
dans la méme piéce, & deux pieces
de distance (environ 10 métres) et
sur un cireuit électrique d’une cen-
taine de métres entre deux étages
et deux pieces trés éloignées.
Comme l'on peut s’y attendre, le
débit chute rapidement mais reste
au-dessus de ce que peut fournir
une connexion WiFi de norme
801.11g. Globalement, c’est donc
satisfaisant mais pour les aficiona-
dos de la performance, Ethernet
reste la seule alternative viable.
Reste quen termes de simplicité
dinstallation, difficile de faire
mieux.

Notro VIS

veulent créer un résea
kit

» Pour to
= ceux

prendre la tét

stalle en dix secondes
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Configuration "Qualité / prix” Environ 960 €

Le PC performant sans perforer le porte-monnaie.

Processeur Intel Core 2 Duo E8200 Environ 160 €
Ventilateur d'origine
Carte mére MSI P35 NEO Combo-F Environ 90 €

M configs KiTYFTTTY i

Voici trois configurations que nous avens sélectionnées pour vous et correspondant a trois budgets différents.

Carte son Intégrée a la carte mére

Disque dur Western Digital Caviar SE SATA 250 Go  Environ 60 €
Environ 30 €
Environ 230 €
Environ 25 €

Graveur DVD  Samsung SH-S203D OEM

Moniteur Samsung SyncMaster 931BW
Enceintes Hercules XPS 2.1 20
Alimentation Intégrée au boitier

RAM Crucial Ballistix Tracer 2Go PC6400 Environ 70 € Boitier Antec Sonata IIT
Carte graphique  Connect3D Radeon HD 3850 256 Mo Environ 160 € Clavier, souris..  Logitech EX 110

Configuration "Valeur sire” Eviron 1340 €
Une machine idéale pour jouer & tout dans des conditions optimales.

Carte son Intégrée a la carte mére

Disquedur  Samsung Spinpoint T166 SATA 320 Go  Environ 70 €

Environ 105 €
Environ 30 €

Graveur DVD Samsung SH-5203D (OEM) Environ 30 €
Processeur  Intel Core2Duo B840 Environ180 € "~ Viewsonic VE22A4OW Environ 320 €
Ventilateur _ dorigine T Logitech X540 ~ EwirmTe
Cartemére  Gigabyle GA-P35C DS3R 020 Environ 105 € Alimentation _ Corsair HX 520W Environ 100 €
RAM Crucial Ballstix 2 Go POS500 Environ80€ Boier  Antec Solo ~ Emvirmsoe
Carte graphique Club 3D GeForce 8800 GT Environ 260 € Clavier sours._ Logitech Ulira Flat Keyboard + Razer Krait Environ 50 €

= iz

Configuration “Performance Eirn2785€ o0, o SoundBlaster X-Fi Platinum Fatallty _Environ 165 €

Les grands enfants aussi révent.

Disque dur 2.x Samsung Spinpoint T166 SATA 320 Go (en RAID 0)

+ Samsung Spinpoint T166 (en backup)  Environ 215 €
Processeur Intel Core 2 Duo E8500 Graveur DVD _Samsung SH-203D (OEM) Environ 30 €
ou Core 9 Quad Q6600 pour overclocker _Environ 250 € Moniteur Belinea o.display 4.1 24" Environ 495 €
Ventilateur  Noctua NH-UI2P _ Environ60€ Enceintes Logitech 2-5500 Digital THX Environ 280 €
Carte mére Gigabyte GA-X38T-DQ6 Environ 230 €  Alimentation _Corsair HX 620W _ Envirn130€
RAM 2¢ Crucial Ballistix 1 Go PC12800 Environ 340 € Boitier deri . 0 Environ 125 €
Carte graphique Point of View GeForce 8800 GTS 512 Mo Environ 350 € Clavier, souris..  Enermax Aurora + Razer Copperhead Environ 115 €
N.B. : Pour installer le noctua NU-12F il faut ratirer colle-ci.
: :

Phenom X4 [Carte mére. Gigabyte GA-P31-DS3L B5 €]

[Processeur Intel Core 2 Duo E4500 110€]

[Crucial 1 Go DDR2 PC§400 CLS 25¢€|

100 €

200 MHz 105 €}

14 Jinte! Core 2 Duo E8200 160 €}

2x64Ko i ik |Crucial Ballistx Tracer 2 GoDDR2 PC6400 | 70 €}

2M0

g i3 [Ggabyle GAPICOSR o120 105
W | Om & Processeu il Core2 Duo EB500 250
et 2ssuate votre
F(i201) | Fiom e, R [GrucialBalis 2 Go DR PCEG0) 0
IBW_| 15W R [Poit of View GeForce 8800 GTS 5120|350
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

2

.90 Ghz | 200 Gz 212,00 GHz | 20 Gz | 232,20 GHz| 240 GFiz_|25-2,40 G
200 Mz | 200MHz | 200MHz | 200WHz | 200MHz_| 200Wkz | 200z
95 | 10 | 10510 | 1 2| 12512
2x64Ko[ 2% 64Ko| 2x64Ko | 2xB4Ko| 2x64Ko | 2x64Ko | 2x64Ko

Mo | TMo | 1-2Mo | Tho | 1-2M0 | Mo | 1-2Mo

260 GHz 2.7 - 260 GHz| 280 Griz| 2.80 Gz 300 Griz
200Nz | 700 NHz_| 200 Wiz | 200 WHiz | 200 Wiz
13 13513 | 14 | 1
2x64Ko | 2x64Ko |2v64Ko| 264 Ko| 264 Ko|
T-2M0 | Tho | 2Mo | 2Mo

G5om | 0nm | 65-90nm [65-90nm| 65-%0nm | 90nm | 65-%0m
AR | AR AR AV AN
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Ipleliard

e || L@ grille de Maitre Paul Cul
Dl 1[TIoliR]E Retrouvez d'autres grilles de Maitre Paul Cul dans son ouvrage Paul Cul :
T e travailler plus pour gagner plus grdce aux mots croisés, 79,99 € en kiosque.
AEEE BE
EENE O prUPe R NESE i X X
S TI(TIE|S 1
E A R|UIE
RIAIN| T
s[T[o[r[1]V]E 2
Solution de la grille du numéro 163 3
4

Horizontalement. 1. Le prochain 5
jeu de Gas Powered Games. 2. Pas
justes. Ras la voyelle. 3. Barres 6
chocolatées pyramidales. 4. Poilas.
Pas dispo & Londres. 5. Labs d'a- 7
vant laccélération 3D. Vieux moi.
6. Tl est souvent trés attendu.
Le perdant du dernier référendum.
7. De Thiver a Ihiver. Déli

japonaises. 8. Deux calories. 10
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LA BOUTIQUE

e | e | e L@ PEIIUPE Ganard PG : T
16 euros CANARDPC

Gommandez le pack de trois reliures
et économisez plus de 10 euros sur les frais de port |

Le tapis de souris Canard PC-

13 BUr0S (298 x 235 x 2 mm, adapté a tous les types de souris)

Offres disponibles en ligne dans la Boutique de www.canardplus.com

BON DE COMMANDE
A retourner dans une enveloppe affranchie, accompagné d'un chéque libellé en euros & l'ordre de Presse Non-Stop, & I'adresse suivante :
Presse Non-Stop, Boutique, 15 place de la Nation, 75011 PARIS

3 QU jc commande une relure Canard PC

16.€ + 8,40 € de frais de port, soit 22,40 € i Priagp e ol

] 0w, je commande le pack de trois reliures Canard PC, N dappartement ou de boite aux lettres - Etage - Couloir - Escalir - Service
46 € + 8 € de frais de port, soit 54 €
10U, g i Entrée - Tour - Tnmeuble - B ~Résidence - Zone Industrielle
s je commande le tapis de souris Canard PC,

9 o hp vt I
A L Gl N°- Extension, typo ot nom de voi (ex. - 12 avenue des fleurs)

Je joins mon réglement en euros & I'ordre de Presse Non-Stop par 3
Chéque bancaire ou postal OMandat lettre Mentions spéciales de distribution ot n° (BP, TSA, ..) ou Lieu-dit
3 B8 Furocard / Mastercard Lk

: z
Numéro L1 L1} LLILSLEILTLLILL] Gode Postal Localits &

e destination ou Bureau distibuteur cedes ou Cedex
ExpireleL L | L1 | N°devérification®* | | | | o : ;
Téléphone

** Indiquer les 3 derniers chiffres situés au verso de la carte bancaire

Veuillez compter un minimum de 3 semaines avant la réception de votre commande, Offres valables jusqu'au 31 mars 2008.
Conformeément & Ia loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit dacs et de rectification des données vous concernant en éerivant & notr
Pour tout renseignement ou probléme : abonnements@canardpe.com
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